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คำนำ 
 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา ได้ดำเนินการจัดการ
เรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2552 และเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ปีการศึกษา 2566 เป็นปีที่ 14 ของจัดการเรียนการสอน 
เนื่องจากประเทศไทยมีนโยบายการปฏิรูปการศึกษาภายใต้กรอบแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 
2579 ที่มุ่งเน้นการผลิตและพัฒนาผู้เรียนการวิจัย เพื่อสร้างนวัตกรรมและขีดความสามารถในการ
แข่งขันระหว่างประเทศ ด้วยการพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย ให้เกิดเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ ซึ่งได้
กำหนดยุทธศาสตร์ในการพัฒนาประสิทธิภาพของระบบบริหารการจัดการศึกษา หลักสูตรครุศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษาจึงได้พัฒนาปรับปรุงหลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต (4 
ปี) เพื่อให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว โดยใช้รูปแบบในการออกแบบหลักสูตรที่มุ ่งเน้น
ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome-based education; OBE) เพื่อผลิตบัณฑิตหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษาที่มีวิสัยทัศน์ให้มีความเหมาะสม สอดคล้องกับสภาพสังคม 
เศรษฐกิจ และเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา โดยมุ่งเน้นให้เป็นหลักสูตรที่ผลิตบัณฑิตที่
สามารถจัดการเรียนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีโดยส่งเสริมสมรรถนะผู้เรียน พัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ เพื่อปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาตามสมรรถนะวิชาชีพครู  เป็นผู้สร้างสรรค์นวัตกรรมทาง
การศึกษาโดยบูรณาการศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์และศาสตร์การสอน สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นใน
ชุมชนได้อย่างเหมาะสมกับบทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบ มีบุคลิกภาพความเป็นครู สามารถพัฒนา
ตนเอง มีคุณธรรม จริยธรรม รักและศรัทธาในวิชาชีพครู ตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholder) ในกลุ่มต่าง ๆ เพื่อเป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาของประเทศ 

ดังนั้น สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จึงได้ดำเนินการปรับปรุง
หลักสูตรรอบปี พ.ศ. 2567 ซึ่งถือเป็นเครื่องมือสำคัญในการวางแผนการออกแบบการจัดกิจกรรมเพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ได้มาตรฐานวิชาชีพครู สอดคล้องกับการส่งเสริมสมรรถนะที่
สำคัญต่อการพัฒนาประเทศ เศรษฐกิจ สังคม และท้องถิ่นประเทศไทยต่อไป 
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                คณะครุศาสตร์ 
                มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
                เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2566 
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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

คณะ/สาขาวิชา   คณะครุศาสตร์  สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา 
 

หมวดที่  1  ข้อมูลทั่วไป 
 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร  

1.1 รหัสหลักสูตร  25511751103893 

1.2 ชื่อหลักสูตร  
 ภาษาไทย :  หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา (4 ปี) 
 ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Education Program in Innovation and Computer  
      Education 

 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

2.1 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) : ครุศาสตรบัณฑิต (นวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา) 
  (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Education (Innovation and Computer  
  Education) 

2.2 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : ค.บ. (นวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา) 
  (ภาษาอังกฤษ) : B.Ed. (Innovation and Computer Education) 

 
3. วิชาเอก  

ไม่มี 
 

4. จำนวนหน่วยกติที่เรียนตลอดหลักสูตร 
ไม่น้อยกว่า 138 หน่วยกิต 
 
 
 



2 

5. รูปแบบและประเภทของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4  ปี 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 
หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
 ปริญญาตรีทางวิชาการ 
 ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 
หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
 ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
 ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 
 ปริญญาตรีปฏิบัติการ 
 ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าปฏิบัติการ 

5.3 ภาษาที่ใช้ 
ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเข้าศึกษา 
รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
 จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
 ร่วมมือกับสถาบันอ่ืน ได้แก่ ........................     

5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขา  

5.7 Cooperation and work integrated Education (ความร่วมมือกับหน่วยงานอ่ืน) 
 ไม่มี 
 มี คือ การลงนามบันทึกข้อตกลงความร่วมมือ (MOU) โรงเรียนเครือข่าย 

    ฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู    
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
6.1 สถานภาพของหลักสูตร 
 หลักสูตรใหม่ พ.ศ…………………….         
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

- ปรับปรุงจากหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 
- เริ่มใช้หลักสูตรมาตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2552 

6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
1) คณะกรรมการบริหารวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภาวิชาการในการ 

ประชุม ครั้งที ่7/2566 วันที่ 14 เดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2566 
2) สภาวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัยในการประชุม 

ครั้งที ่6/2566 วันที่ 22 เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2566 
3) สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร ในการประชุม ครั้งที ่8/2566 วันที่ 25 เดือนสิงหาคม 

พ.ศ. 2566 
4) องค์กรวิชาชีพรับรองหลักสูตร วันที่ ....... เดือน................ พ.ศ. .............  
5) เปิดสอน ภาคการศึกษาที ่1 ปีการศึกษา 2567 

 
7. ความพร้อมในการรับรองหลักสูตรทีม่ีคุณภาพและมาตรฐาน 
   หลักสูตรมีความพร้อมในการรับรองว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ในปีการศึกษา พ.ศ. 2569 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 

8.1 ครูสอนวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา วิชาคอมพิวเตอร์ วิชาเทคโนโลยีการศึกษา
วิชาโสตทัศนศึกษา วิชาเทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี) และวิชาการงานอาชีพใน
ทุกสังกัด 

8.2 บุคลากรสายสนับสนุนหน่วยงานภาครัฐ รัฐวิสาหกิจและเอกชน 
8.3 บุคลากรของหน่วยงานต่างประเทศท้ังภาครัฐและเอกชน 
8.4 ประกอบธุรกิจส่วนตัว และประกอบอาชีพเฉพาะทางอ่ืน ๆ 

 
 
 
 
 
 
 



4 

9. ชื่อ ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตร 
9.1 อาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ลำดับ
ที่ 

ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวชิา 
สำเร็จการศึกษาจาก 

สถาบันการศึกษา ปี 
1 ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
นายวสันต ์ศรีหิรัญ ปร.ด. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) 

ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

พ.ศ. 2561 
พ.ศ. 2550 
พ.ศ. 2545 

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายภัทรดร  จั้นวันด ี ปร.ด.(เทคโนโลยีการศึกษา) 
กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลัยบูรพา 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
สถาบันราชภฏัมหาสารคาม 

พ.ศ. 2563 
พ.ศ. 2551 
พ.ศ. 2546 

3 อาจารย ์ น.ส.ปิยะนันท์ ปลื้มโชค ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
บธ.บ. (คอมพวิเตอร์ธุรกิจ) 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยราชภฏัชัยภูมิ 

พ.ศ. 2554 
พ.ศ. 2550 

4 อาจารย ์ นายทศพล สิทธ ิ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

พ.ศ. 2560 
พ.ศ. 2549 

5 อาจารย ์ นายเสริมวิช บุตรโยธ ี คอ.ม. (คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
บธ.บ. (บริหารธุรกิจ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี 
มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง 

พ.ศ. 2553 
 

พ.ศ. 2551 

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 
11. แนวทางการออกแบบหลกัสูตร 

11.1 สถานการณ์ภายนอกหรือความต้องการกำลังคนของประเทศ 
สภาวการณ์การเปลี่ยนแปลงของโลกในด้านต่างๆ เป็นไปอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะด้าน

เทคโนโลยีและการสื่อสาร ส่งผลให้สังคมกลายเป็นสังคมยุคดิจิทัลอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ทำให้มีการ
หลั่งไหลของข้อมูลอย่างมหาศาล เกิดแหล่งเรียนรู้ขนาดใหญ่ รวดเร็ว และต่อเนื่อง แวดวงทาง
การศึกษาหลายประเทศทั่วโลกกำลังก้าวข้ามรูปแบบการเรียนการสอนแบบเดิม  ๆ ที ่ใช้ครูเป็น
ศูนย์กลางมาเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ที่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน การได้รับการศึกษาและเรียนการ
สอนที่ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ผ่านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ถูกต้อง ก็ต้องอาศัยผู้สอนที่เข้าใจ
และมีความรู้ในด้านการใช้เทคโนโลยีด้วยเช่นกัน 

การจัดการเรียนการสอนในยุคโลกดิจิตอลนั้นครูควรมีบทบาทในการเป็นผู้อำนวยความ
สะดวกและชี้แนะแนวทางเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ และบางครั้งอาจจะต้องเป็นผู้ร่วมเรียนรู้ไป
พร้อมกับผู้เรียนด้วย ดังนั้นครูในยุคนี้จึงต้องมีประสบการณ์ในการจัดการเรียนรู้แบบใหม่โดยจัดการ
เรียนการสอนผ่านระบบอินเทอร์เน็ตและสื่อเทคโนโลยี มีทักษะในการแสวงหาความรู้ใหม่ ๆ เพ่ือ
ขยายองค์ความรู้ของตนเองตลอดเวลา มีความสามารถในการถ่ายทอดหรือขยายความรู้ของตนเองสู่
นักเรียนผ่านสื่อเทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพมีความสามารถในการเสาะหาและคัดเลือกเนื้อห า
ความรู้หรือเนื้อหาที่ทันสมัย เหมาะสมและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนผ่านทางสื่อเทคโนโลยี สามารถใช้
สื่อเทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลทั้งในฐานะที่เป็นผู้ผลิตความรู้ ผู้กระจายความรู้ 
และผู้ใช้ความรู้ 
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การผลิตบัณฑิตครูให้เป็นผู้ที่มีคุณลักษณะดังกล่าว จำเป็นต้องอาศัยศาสตร์แห่งการผลิต
ครูและศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งทักษะการวิเคราะห์ วิจัย และการสื่อสารที่มีคุณภาพ การจัดการ
ศึกษาให้กับครู และบุคลากรทางการศึกษาจึงต้องมีหลักสูตรที่ทำให้เกิดการเรียนรู้ถึงความสั มพันธ์
ระหว่างศาสตร์การสอนและศาสตร์ทางเทคโนโลยี ดังนั ้น หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตสาขาวิชา
นวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา จึงได้ดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรให้ก้าวทันกับสถานการณ์ปัจจุบัน 
การวางแผนและวิเคราะห์ความเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในโลกอนาคต เพื่อเป็นแผนที่ชีวิตและเติม
เต็มต่อยอดให้เกิดการสร้างสรรค์นวัตกรรมในการเรียนรู้ และสิ่งที่สำคัญคือการสร้างความตระหนักให้
ผู ้เรียนคำนึงถึงคุณค่าและความภาคภูมิใจในความเป็นคนไทย มีคุณธรรม จริยธรรม และรักษา
วัฒนธรรมไทย ภายใต้การหลั่งไหลของกระแสดิจิทัลและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่เกิ ดขึ้นอย่าง
รวดเร็วในปัจจุบัน 

11.2 การวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้เสียกับการผลิตบัณฑิต 
หลักสูตรได้ดำเนินการสัมภาษณ์ความต้องการของบัณฑิตจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  ได้แก่ 

ศึกษานิเทศก์ ผู้อำนวยการโรงเรียน คุณครู บัณฑิต ศิษย์เก่า และนักศึกษาปัจจุบัน ที่อาศัยในเขตพ้ืนที่
บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ได้แก่ จังหวัดสกลนคร จังหวัดนครพนม และจังหวัด
มุกดาหาร สำหรับการวิเคราะห์ความต้องการของบัณฑิตเพื่อนำไปใช้ในการออกแบบและพัฒนา
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร ซึ่งผลการดำเนินการโดยการสัมภาษณ์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยแบ่งเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 
ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้านลักษณะบุคคล มีดังนี้ (ข้อมูล ณ ในวันที่ 7 กุมภาพันธ์ 
2566) 
   ด้านความรู้ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียคาดหวังให้บัณฑิตมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหนังสือราชการ บันทึก
ข้อความและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับสถานศึกษา นอกจากนี้ยังคาดหวังให้บัณฑิตได้รับการฝึกปฏิบัติ
วิชาชีพระหว่างเรียนโดยให้สังเกตการณ์การสอนในสถานศึกษาจากสถานการณ์จริง และได้รับ
คำแนะนำจากครูพ่ีเลี้ยงอย่างต่อเนื่อง บัณฑิตต้องมีความรู้และสามารถแสวงหาความรู้เพ่ือปรับตัวกับ
การเปลี่ยนแปลงของหลักสูตรที่มีความทันสมัยและมีสมรรถนะที่เหมาะสม นอกจากนี้ยังคาดหวังให้
บัณฑิตสร้างสื่อนวัตกรรมที่สอดคล้องกับบริบทและสร้างแหล่งการเรียนรู้ มีการวัดและประเมินผลที่
สอดคล้องกับตัวชี้วัดและสมรรถนะเพ่ือให้เกิดการพัฒนาการศึกษาและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
   ด้านทักษะ 
   บัณฑิตมีทักษะกระบวนการจัดการเรียนรู ้และการออกแบบการเรียนรู ้ การวัดและ
ประเมินผลที่เหมาะสม มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ สามารถประมวลผลและ
นำเสนอข้อมูลได้ การจัดทำสื่อสิ่งพิมพ์ นอกจากนั้นบัณฑิตยังต้องสามารถให้คำปรึกษาในโรงเรียนเมื่อ
เกิดปัญหาที่แตกต่างกันของนักเรียนแต่ละคน รวมถึงจะต้องมีความเป็นผู้นำและสามารถปรับตัวเข้า
กับเด็กและสภาพแวดล้อมโรงเรียนได้ เพ่ือสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เหมาะสม 
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   ด้านจริยธรรม 
   ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียคาดหวังให้บัณฑิตใส่ใจเรื่องจิตสาธารณะและจิตอาสา สนใจในกิจกรรม
ของโรงเรียน นอกจากนี้ยังคาดหวังให้บัณฑิตมีความศรัทธาและปฏิบัติตามศีล 5 เพ่ือให้สอดคล้องกับ
การมีคุณธรรม จริยธรรม และเป็นแบบอย่างที่ดีให้แก่นักเรียน บัณฑิตมีจิตวิญญาณครูที่เน้นความรัก 
ความเมตตา และความช่วยเหลือในการปฏิบัติงานต่อผู้อื่นในฐานะครู 
   ด้านลักษณะบุคคล 
   บัณฑิตจะต้องเป็นครูที่ดีและมีวินัยต่อตนเองโดยไม่ประมาท มีการแต่งกายที่เหมาะสม
และอ่อนน้อมถ่อมตน วางตัวเหมาะสม และมีความรับผิดชอบ มีความมุ่งมั่น และมีความเชื่อมั่นใน
ความถูกต้อง รวมถึงรู้ค่าและเคารพกาลเทศะในชีวิตประจำวัน 

11.3 การออกแบบหลักสูตรที่สอดคล้องกับข้อ 11.1 และ 11.2 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้ทำการวิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุปประเด็นความเห็นและ

ความต้องการต่าง ๆ ที่ได้กล่าวในข้อ 11.1 และ 11.2 เพ่ือนำเป็นแนวทางในการปรับปรุงหลักสูตร ซึ่ง
ได้นำความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย จุดแข็ง จุดที่ควรปรับปรุงในหลักสูตรเดิม การวิเคราะห์
แนวโน้มการศึกษาของชาติมาเป็นเกณฑ์ในการออกแบบผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) เพ่ือนำมาออกแบบรายวิชา หน่วยกิต กลยุทธ์การสอนและกลยุทธ์
การวัดและประเมินผล เพื่อให้บัณฑิตได้ที่ผ่านเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา มาตรฐานวิชาชีพ อีกทั ้งตอบสนองพระราโชบาย นโยบาย 
ยุทธศาสตร์การพัฒนาสังคมของประเทศ และสอดคล้องกับพันธกิจและยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร นอกจากนั้นจำเป็นต้องออกแบบและพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยตามการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยีเพ่ือให้ตอบโจทย์ความต้องการตลาดแรงงานทั้งในและต่างประเทศอีกด้วย 

 
12. ความสัมพันธ์กับหลกัสูตรที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของสถาบัน 

12.1 หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตร ทีเ่ปิดสอน โดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอื่น 
  - หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ทุกรายวิชาจัดการเรียนการสอน โดยศูนย์วิชาศึกษาทั่วไป  
  - หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาชีพครูบังคับ จัดการเรียนการสอน โดยคณะครุศาสตร์ 

12.2 หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตร ที่เปิดสอนให้คณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอื่น  
  รายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตร นักศึกษาต่างคณะสามารถเลือกเรียนเป็นวิชาเลือกเสรีได้ 

12.3 การบริหารจัดการ 
 1) แต่งตั้งผู้ประสานงานรายวิชาทุกวิชา เพื่อทำหน้าที่ประสานงานกับหลักสูตร คณะ 
อาจารย์ผู้สอน และนักศึกษา ในการพิจารณาข้อกำหนดรายวิชาการจัดการเรียนการสอนและการ
ประเมินผลการดำเนินการ 
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 2) มีคณะกรรมการประจำหลักสูตร ทำหน้าที่กำกับดูแล โดยประสานงานกับคณะ  
ครุศาสตร์ สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน เพ่ือประสานการจัดตารางสอน ตารางสอบ ปฏิทิน
วิชาการ และควบคุมการดำเนินการเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้เป็นไปตาม
ข้อกำหนดรายวิชา 
 
 
 

 
 
 



 

หมวดที่  2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสตูร 
 
1. ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 
ผลิตบัณฑิตครูทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีที่สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ สร้าง

นวัตกรรมให้กับผู้เรียน และสามารถทำงานร่วมกับชุมชนได้ ด้วยบุคลิกภาพความเป็นครู อย่างมี
คุณธรรม จริยธรรม และศรัทธาในวิชาชีพครู 

1.2 วัตถุประสงค์ (Program Educational Objectives : PEO) 
 1.2.1 ผลิตบัณฑิตที่มีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมสมรรถนะผู้เรียน 
การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ และการปฏิบัติการสอนด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีในสถานศึกษา ตาม
สมรรถนะวิชาชีพครู 
 1.2.2 ผลิตบัณฑิตที่สามารถพัฒนาองค์ความรู้เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมและเทคโนโลยีที่
เหมาะสม โดยบูรณาการศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์และศาสตร์การสอนในการพัฒนาการศึกษาอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 1.2.3 ผลิตบัณฑิตที่มีความเป็นผู้นำ สร้างความร่วมมือ และสัมพันธ์ชุมชน ส่งเสริม
แหล่งการเรียนรู้ ร่วมกันพัฒนาและแก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ทันทุกสถานการณ์ได้อย่างเหมาะสม 
 1.2.4 ผลิตบัณฑิตที่สามารถแสวงหาและพัฒนาองค์ความรู้อย่างต่อเนื่อง มีคุณธรรม 
จริยธรรม จรรยาบรรณในวิชาชีพครู มีจิตวิญญาณความเป็นครู 

1.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 
 PLO 1 จัดการเรียนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีโดยส่งเสริมสมรรถนะผู้เรียน 
พัฒนาสื่อการเรียนรู้ เพ่ือปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาตามสมรรถนะวิชาชีพครู 
 PLO 2 สร้างสรรค์นวัตกรรมทางการศึกษาโดยบูรณาการศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์และ
ศาสตร์การสอน 
 PLO 3 ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนในชุมชนได้อย่างเหมาะสมกับบทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบ 
 PLO 4 มีบุคลิกภาพความเป็นครู สามารถพัฒนาตนเอง มีคุณธรรม จริยธรรม รักและ
ศรัทธาในวิชาชีพครู 
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2. วิเคราะห์สภาพแวดล้อม (SWOT Analysis) 
หลักสูตรได้วิเคราะห์สภาพแวดล้อมเพ่ือเป็นข้อมูลในการออกแบบและพัฒนาหลักสูตรฯ ดังนี้ 

สรุปตาราง SWOT analysis 
จุดแข็ง S จุดอ่อน W 

1. หลักสตูรมเีครือข่ายความร่วมมือกับสถาบันอื่นเพื่อ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้ในการพัฒนานกัศึกษาหลักสตูรมีกจิกรรม
เสรมิหลักสูตรที่หลากหลายในการส่งเสริม 

2. หลักสตูรมสีิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เช่น วัสดุ อุปกรณ์
ทางเทคโนโลยีที่ทันสมัยและเพยีงพอต่อการพัฒนานักศึกษา
มีอาจารย์ประจำหลักสูตรที่มีวุฒิตรงตามหลักสตู 

3. ให้มีความรูร้อบด้านในศาสตรด์้านนวัตกรรมและ
คอมพิวเตอร์ศึกษา 

1. นักศึกษามีพื้นฐานและทักษะด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่แตกต่างกนั ต้องปรับพื้นฐานก่อน
การเรยีน 
2. การสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่าง 
ผู้มีส่วนไดส้่วนเสียกับหลักสูตรยังไม่ครอบคลุม 
ผู้มีส่วนไดส้่วนเสียในทุกกลุ่ม 

โอกาส O อุปสรรค T 
1. หลักสตูรนวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา เป็น

หลักสตูรหนึ่งเดียวในจังหวัดกลุม่สนุก (สกลนคร นครพนม 
มุกดาหาร) 

2. แนวโน้มความต้องการเรยีนครูมจีำนวนสูงขึ้นกอปร
กับเทรนด์ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่มีบทบาทในสำคญั
ของทุกองค์กร ทำให้มีผู้สนใจเข้าศกึษาในหลักสูตร
นวัตกรรมและคอมพิวเตอรศ์ึกษาสูงขึ้นคณะค 

3. ครุศาสตรเ์ป็นสถาบันผลติครมูายาวนานทำให้เป็น
สถาบันที่น่าเชื่อถือและไว้วางใจแห่งหนึ่งในท้องถิ่น  

4. อาชีพรับราชการครู เป็นอาชีพท่ีได้รับความนยิมใน
เขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ทำให้มีนักศึกษาสนใจเข้า
ศึกษาต่อจำนวนมาก 

1. มีการเปลี่ยนแปลงเชิงนโยบายของรัฐบาลหลาย
ประการ ทีส่่งผลกระทบต่อการปรบัตัวของคณะ เช่น 
ประกาศราชกจิจานุเบกษา  
เรื่อง กรอบมาตรฐานคณุวุฒิ ระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2565 และประกาศต่าง ๆ ของ กระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) 
2. แนวโน้มโครงสร้างประชากรที่จะทำให้จำนวน
นักศึกษาลดลงในอนาคต 

 
3. ผู้มีส่วนได้ส่วนเสยีของหลักสูตร   ประกอบด้วย  

1) ผู้บริหารการศึกษา 
2) ศึกษานิเทศก์ 
3) ผู้บริหารสถานศึกษา 
4) ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
5) นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
6) ศิษย์เก่า 



 

หมวดที่  3  ระบบการจัดการศึกษา การดำเนนิการ และโครงสร้างหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหลักสูตร 
การจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา

ปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ทั้งนี้ ให้เป็นไปตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
ไม่มี 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2565 
  

2. การดำเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 
  ดำเนินการเรียนการสอนในวันเวลาราชการ 
   ภาคการศึกษาที่  1 เดือนมิถุนายน        -     เดอืนกันยายน 
   ภาคการศึกษาที่  2  เดือนพฤศจิกายน     -     เดือนกุมภาพันธ์  

หมายเหตุ : ระยะเวลาการเรียนการสอนแต่ละภาคการศึกษาอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามประกาศ 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  ดำเนินการเรียนการสอนนอกวันเวลาราชการ ในวัน................... เวลา.................. 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
2.2.1 เป็นผู้สำเร็จการศึกษาชั ้นมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าจากสถาบัน 

การศึกษาที่กระทรวงศึกษาธิการให้การรับรอง 
2.2.2 ผ่านการสอบคัดเลือกตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
2.2.3 มีคุณสมบัติครบตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 
 

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า และกลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา 
หลักสูตรได้วิเคราะห์ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้าพร้อมทั้งกลยุทธ์ในการดำเนินการเพ่ือ

แก้ไขปัญหา ดังนี้ 
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ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า กลยุทธ์ในการดำเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา 
1. นักศึกษาที่เข้าเรียนในหลักสูตรขาดทักษะ
การให้เหตุผลการคิดเชื่อมโยง และ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

1. เตรียมความพร้อมและจัดกิจกรรมเสริมทักษะ
การให้เหตุผลการคิดเชื่อมโยง และความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์   

2. นักศึกษาที่เข้าเรียนในหลักสูตรมีความรู้ 
ความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี
สารสนเทศที่แตกต่างกัน 

2. ส่งเสริมและพัฒนาความสามารถของผู้เรียนให้
สอดคล้องกับจุดประสงค์ของหลักสูตร และปรับ
พ้ืนฐานความรู้ ความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศให้นักศึกษา 

3. นักศึกษาที่เข้าเรียนในหลักสูตรมีทักษะ 
การสื่อสารภาษาอังกฤษ ได้แก่ การพูด  
การอ่าน การเขียนในระดับต่ำกว่า
มาตรฐานสากล 

3. จัดโครงการส่งเสริมทักษะการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษเบื้องต้น เพ่ือให้เห็นความสำคัญ
และกระตุ้นนักศึกษามากข้ึน ได้แก่ การพูด  
การอ่าน การเขียน 

 

2.4 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
ระดับปริญญาตรี 4 ปี ภาคปกติ  

ระดับชั้นปี 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2567 2568 2569 2570 2571 
ชั้นปีที่ 1 60 60 60 60 60 
ชั้นปีที่ 2 - 60 60 60 60 
ชั้นปีที่ 3 - - 60 60 60 
ชั้นปีที่ 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 60 60 
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2.5 งบประมาณตามแผน 
2.5.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 

รายการ ร้อยละ 
ปีงบประมาณ (บาท) 

2567 2568 2569 2570 2571 
งบบุคลากร 20 62,400 124,800 187,200 249,600 312,000 
งบดำเนินการ 70 218,000 436,000 654,000 872,000 1,090,000 
งบเงินอุดหนุน 10 31,200 62,400 93,600 124,800 156,000 

รวม 100 311,600 623,200 934,800 1,246,400 1,558,000 
 

2.5.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) 

รายการ ร้อยละ 
ปีงบประมาณ (บาท) 

2567 2568 2569 2570 2571 
1. เงินเดือนและค่าจ้างประจำ (เดมิ)  
อัตราที่ต้องการใหม ่

14 17,220 34,440 51,660 68,880 86,100 

2. ค่าตอบแทนใช้สอยและวสัด ุ 64 78,720 157,440 236,160 314,880 393,600 
3. ค่าหนังสือ วารสาร และตำรา 2 2,460 4,920 7,380 9,840 12,300 
4. ค่าเงินอุดหนุน 20 24,600 49,200 73,800 98,400 123,000 

รวม 100 123,000 246,000 369,000 492,000 615,000 

     * ค่าใช้จ่าย /หัว/ปี (สูงสดุ 15,000 บาท/ภาคการศึกษา (โครงการปกติ) 

2.6 ระบบการศึกษา 
ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก)  

2.7 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชา ต้องได้รับการเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำ

หลักสูตรและต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก) ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การโอนผลการเรียน 
การเทียบโอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้ ทักษะและประสบการณ์ พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก) 
ประกาศหลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนของสำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา และประกาศ
หรือข้อกำหนดที่เก่ียวข้อง 
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3. หลักสูตร 
3.1 โครงสร้างหลักสูตร 

จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า 138 หน่วยกิต  

หมวดวิชา 

เกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี  
พ.ศ. 2565 (4 ปี) 

(หน่วยกิต) 

โครงสร้างหลักสูตร 
(หน่วยกิต) 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 ไม่น้อยกว่า 24 
1.1 รายวิชาบังคับ  9 
1.2 รายวิชาเลือก   ไม่น้อยกว่า 15 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 72 ไม่น้อยกว่า 108 
2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ  51 
2.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า 15 
2.3 กลุ่มวิชาชีพครู      42 
     2.3.1 กลุ่มวิชาชีพครู  27 
     2.3.2 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  15 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 
รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 138 

 
3.2 รายวิชาในหลักสูตร 

1) ความหมายของรหัสวิชา 
รหัสวิชาประกอบด้วยเลข 8 หลัก  แต่ละหลักมีความหมายดังนี้ 
หลักท่ี 1  หมายถึง รหัสคณะ 
หลักท่ี 2 – 4  หมายถึง หมู่วิชา 
หลักท่ี 5  หมายถึง ระดับความยากง่ายหรือชั้นปีที่จัดให้เรียน 

หลักท่ี 6  หมายถึง กลุ่มเนื้อหาวิชาในหมู่วิชา 
หลักท่ี 7 - 8 หมายถึง ลำดับที่ของรายวิชาในกลุ่มเนื้อหาวิชา 

 
2) รายวิชาตามโครงสร้างของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและ

คอมพิวเตอร์ศึกษา (หลักสูตรปรับปรุง) พ.ศ. 2567 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      ไม่น้อยกว่า   24  หน่วยกิต 
1.1  รายวิชาบังคับ กำหนดให้เรียน จำนวน 9 หน่วยกิต ดังนี้ 

1) กลุ่มวิชาพลเมืองคุณภาพ  กำหนดให้เรียน จำนวน 3 หน่วยกิต จากรายวิชา 
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02500109 วิศวกรสังคมกับวัฒนธรรมแอ่งสกลนคร 3(2-2-5) 
2) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  กำหนดให้เรียน จำนวน  6 หน่วยกิต โดยเลือกเรียน

จากรายวิชาในแต่ละกลุ่ม ๆ ละ 1 รายวิชา ดังนี้ 
2.1) กลุ่มที่ 1 
01550108 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
01550110 ทักษะการพูดและการฟังภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 
2.2) กลุ่มที่ 2 
01550107 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม 3(2-2-5) 
01550109 ภาษาอังกฤษเพ่ือพิชิตข้อสอบมาตรฐาน 3(2-2-5) 

หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพื ่อขอยกเว้น 
การลงทะเบียนเรียนรายวิชาบังคับ กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏสกลนคร 

1.2 รายวิชาเลือก กำหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต โดยต้องไม่ซ้ำกับรายวิชาบังคับ 
และเม่ือรวมกับรายวิชาบังคับแล้วต้องครอบคลุม 5 กลุ่มวิชา ดังต่อไปนี้ 

1) กลุ่มวิชาพลเมืองคุณภาพ  มีรายวิชาทั้งหมด จำนวน 11 รายวิชา 
02560101 กฎหมายในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
02500110 การจัดการชีวิตอย่างสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
01520101 คนดีมีเสน่ห์ 3(3-0-6) 
02500111 จริยศาสตร์เพื่อการพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 
02550101 พลังพลเมือง 3(3-0-6) 
02500112 มรดกภูมิปัญญา 3(3-0-6) 
02500113 สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิตในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
02500114 ชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(2-2-5) 
02550102 เหตุการณ์โลกปัจจุบัน 3(3-0-6) 
02530101 ถอดรหัสอาเซียน 3(3-0-6) 
02500115 โบราณคดีอนุภูมิภาคลุ่มน้ำโขง 3(3-0-6) 

2) กลุ่มวิชาสุขภาวะท่ีดี  มีรายวิชาทั้งหมด จำนวน 12 รายวิชา 
05000105 การเกษตรครัวเรือน 3(2-2-5) 
05070101 การแปรรูปอาหารท้องถิ่นสุขภาพดี 3(2-2-5) 
04080101 การออกกำลังกายเพ่ือสุขภาพ 3(2-2-5) 
05000106 ความมั่นคงทางอาหาร 3(3-0-6) 
04140101 เพศศึกษารอบด้าน 3(3-0-6) 
02500116 ทักษะชีวิต 3(2-2-5) 
01510101 ปรัชญาชีวิต 3(3-0-6) 
01500114 รักตัวเองให้เป็น ด้วยจิตตปัญญาศึกษา 3(2-2-5) 
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02500117 วัคซีนป้องกัน "โลก" 3(3-0-6) 
04000110 สิ่งแวดล้อมกับความสุข 3(3-0-6) 
04070101 สุขภาวะเพ่ือชีวิตที่ดี 3(3-0-6) 
04510101 อาหารเพื่อสุขภาพ 3(2-2-5) 

3) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  มีรายวิชาทั้งหมด จำนวน 16 รายวิชา 
01500115 นานาภาษาสื่อ 3(2-2-5) 
01500116 ภาษาและวัฒนธรรมลุ่มน้ำโขง 3(2-2-5) 
01540110 การเขียนเพ่ือพัฒนาชีวิต  3(3-0-6) 
01540111 การอ่านเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 3(3-0-6) 
01540112 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
01550106 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท่องเที่ยวการและ 

การพักผ่อนอย่างยั่งยืน 
3(3-0-6) 

01550107 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม 3(2-2-5) 
01550108 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
01550109 ภาษาอังกฤษเพ่ือพิชิตข้อสอบมาตรฐาน 3(2-2-5) 
01550110 ทักษะการพูดและการฟังภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 
01560103 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 
01570103 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
01590101 ท่องโลกฝรั่งเศส 3(3-0-6) 
01670103 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
01710103 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
01710104 ภาษาเวียดนามสำหรับการท่องเที่ยว 3(2-2-5) 

4) กลุ่มวิชาทักษะการเรียนรู้และการทำงาน มีรายวิชาทั้งหมด จำนวน 17 รายวิชา 
01030101 โค้ดดิ้งกับการพัฒนาทักษะในยุคศตวรรษที่ 2 3(2-2-5) 
01500117 เกมและสันทนาการ 3(2-2-5) 
01500118 ทักษะชีวิตพิชิตเป้าหมาย 3(2-2-5) 
01630101 การรู้สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 3(2-2-5) 
02500118 กลยุทธ์การทำงานเป็นทีม 3(2-2-5) 
02500119 วิถีชีวาคาเฟ่ 3(2-2-5) 
02520101 การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม  3(2-2-5) 
02530102 ฉันต้องรอด ในโลกที่อยู่ยาก 3(2-2-5) 
03610101 หมากล้อมกับการพัฒนาความคิดทางธุรกิจ 3(3-0-6) 
03620101 การเป็นผู้ประกอบการ 3(2-2-5) 
04000111 วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิต 3(2-2-5) 
04000112 วิทยาศาสตร์สร้างสุนทรีย์ 3(2-2-5) 
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04090101 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์ 3(3-0-6) 
04510102 ศิลปะการปรุงแต่งอาหาร 3(1-4-4) 
05180101 ธุรกิจฟาร์มในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
05500104 อาชีวอนามัยและความปลอดภัย 3(3-0-6) 
05630101 เมือง เพลิน เพลิน (การจัดการสิ่งแวดล้อม เมือง

และชุมชน) 
3(2-2-5) 

5) กลุ่มวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล มีรายวิชาทั้งหมด จำนวน 17 รายวิชา 
02520102 การออกแบบผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 3(2-2-5) 
02540101 แผนที่และการสำรวจ 3(2-2-5) 
03500105 การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพ่ือการซื้อขายหลักทรัพย์

ออนไลน์ 
3(2-2-5) 

03540101 การตลาดออนไลน์ 3(2-2-5) 
04000113 การรู้เท่าทันสื่อ 3(2-2-5) 
04000114 เทคนิคการถ่ายภาพบนโทรศัพท์มือถือ 

สมาร์ทโฟน 
3(2-2-5) 

04000115 พลังงานและเทคโนโลยีเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
04000116 รู้เท่าทันความปลอดภัยไซเบอร์ 3(2-2-5) 
04000117 แอปพลิเคชันสำหรับชีวิตประจำวัน  3(2-2-5) 
04060101 วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนใน

ศตวรรษท่ี 21 
3(2-2-5) 

04120101 การประยุกต์เทคโนโลยีความจริงเสริม 3(2-2-5) 
04120102 การออกแบบงานนำเสนอด้วยอินโฟกราฟิก 3(2-2-5) 
04120103 ชีวิตอัจฉริยะด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
04120104 ทักษะดิจิทัลแห่งศตวรรษ 3(2-2-5) 
04120105 นักสร้างสื่อดิจิทัลบนแพลตฟอร์มออนไลน์ 3(2-2-5) 
04120106 โมบายแอปพลิเคชันในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
05000107 การเกษตรสมัยใหม่ 3(2-2-5) 

 
2. หมวดวิชาเฉพาะ        ไม่น้อยกว่า  108  หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับและเอกเลือก 
2.1.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ     51 หน่วยกิต 

21030510 แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
21030511 เทคโนโลยีคัดสรรสําหรับนวัตกรรมการศึกษา  3(2-2-5) 
21030512 การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 3(2-2-5) 
21030513 ความฉลาดทางดิจิทัล 3(2-2-5) 
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21030514 ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา 3(2-2-5) 
21030515 คอร์สแวร์การศึกษา 3(2-2-5) 
21030516 เทคโนโลยีสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 3(2-2-5) 
21030517 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3(2-2-5) 
21030518 คอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา  3(2-2-5) 
21031103 หลักการทฤษฎีเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา 
3(2-2-5) 

21031303 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3(2-2-5) 
21032602 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
21032605 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
21033318 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้บนเครือข่าย 3(2-2-5) 
21033506 วิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 
21033507 อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
21033803 โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 3(2-2-5) 

 

2.1.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก       ไม่น้อยกว่า  15 หน่วยกิต 
21030504 การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
21031206 แหล่งการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชน 3(2-2-5) 
21031207 ระบบสำนักงานทางการศึกษา 3(2-2-5) 
21031304 การผลิตสื่อกราฟิกและการถ่ายภาพทาง

การศึกษา 
3(2-2-5) 

21031506 วิทยาการคำนวณ 3(2-2-5) 
21032214 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 

ทางการศึกษา 
3(2-2-5) 

21033319 เกมคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา 3(2-2-5) 
21033404 ธุรกิจดิจิทัลทางการศึกษา 3(2-2-5) 
21033505 การจัดการความรู้ทางการศึกษา 3(2-2-5) 
21033508 สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดิจิทัลเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 

2.1.3 กลุ่มวิชาชีพครู       42  หน่วยกิต 
1) กลุ่มวิชาชีพครู               27  หน่วยกิต 

21011121 คุณธรรม จริยธรรม ความเป็นครู 3(2-2-5) 
21011122 จิตวิทยาสำหรับครู 3(2-2-5) 
21011123 กลยุทธ์การสื่อสารสำหรับครู 2(1-2-3) 
21011124 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสูตร  3(2-2-5) 
21012109 วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้นเรียน 3(2-2-5) 
21012110 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
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21012111 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ 
การสื่อสารและการเรียนรู้ 

3(2-2-5)  

21013102 การวิจัยและพัฒนาการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
21013104 การบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพ

การศึกษา 
3(2-2-5) 

21014103 คุรุนิพนธ์ 1(0-2-1) 
2) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ         15  หน่วยกิต 

21011125 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 1(90) 
21012112 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 1(90) 
21013103 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 1(90) 
21014101 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 6(540) 
21014102 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 6(540) 

 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต 

ให้เลือกรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียน
มาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา
ของหลักสูตร 
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3.3 แผนการศึกษา 
แผนการศึกษาตลอดหลักสูตร 

ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป รายวิชาบังคับกลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มท่ี 1 3(2-2-5) 
xxxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป รายวิชาเลือก (1) 3(x-x-x) 
21011121 คุณธรรม จริยธรรม ความเป็นครู 3(2-2-5) 
21011122 จิตวิทยาสำหรับครู 3(2-2-5) 
21031103 หลักการทฤษฎีเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 3(2-2-5) 
21031303 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3(2-2-5) 
xxxxxxxx กลุ่มวิชาเอกเลือก (1) 3(2-2-5) 

 รวม 21 หน่วยกิต 
หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพ่ือขอยกเว้นการลงทะเบียนเรียน 
               รายวชิาบังคับ กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป รายวิชาบังคับกลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มท่ี 2 3(2-2-5) 
21011123 กลยุทธ์การสื่อสารสำหรับครู 2(1-2-3) 
21011124 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสูตร 3(2-2-5) 
21011125 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 1(90) 
xxxxxxxx เลือกเสรี (1) 3(x-x-x) 

21032602 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
21030518 คอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา  3(2-2-5) 
21030513 ความฉลาดทางดิจิทัล 3(2-2-5) 

 รวม 21 หน่วยกิต 
หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพ่ือขอยกเว้นการลงทะเบียนเรียน 
               รายวชิาบังคับ กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   
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ชั้นปีที่ 2 

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

02500109 วิศวกรสังคมกับวัฒนธรรมแอ่งสกลนคร 3(2-2-5) 
xxxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป รายวิชาเลือก (2) 3(x-x-x) 

21012109 วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้นเรียน   3(2-2-5) 
21012110 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
21032605 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
xxxxxxxx เลือกเสรี (2) 3(x-x-x) 
xxxxxxxx กลุ่มวิชาเอกเลือก (2) 3(2-2-5) 

 รวม 21 หน่วยกิต 
 
ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป รายวิชาเลือก (3) 3(x-x-x) 
21012111 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
21012112 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 1(90) 
21033506 วิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 
21033318 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้บนเครือข่าย 3(2-2-5) 
21030512 การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 3(2-2-5) 
21030516 เทคโนโลยีสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 3(2-2-5) 
xxxxxxxx กลุ่มวิชาเอกเลือก (3) 3(2-2-5) 

 รวม 22 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3 

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป รายวิชาเลือก (4) 3(x-x-x) 
xxxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป รายวิชาเลือก (5) 3(x-x-x) 

21013102 การวิจัยและพัฒนาการเรียนรู้  3(2-2-5) 
21013103 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 1(90) 
21030514 ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา 3(2-2-5) 
21030515 คอร์สแวร์การศึกษา 3(2-2-5) 
21030517 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3(2-2-5) 

 รวม 19 หน่วยกิต 
 
ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

21013104 การบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษา 3(2-2-5) 
21030511 เทคโนโลยีคัดสรรสําหรับนวัตกรรมการศึกษา 3(2-2-5) 
21033507 อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
21030510 แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
21033803 โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 3(2-2-5) 
xxxxxxxx กลุ่มวิชาเอกเลือก (4) 3(2-2-5) 
xxxxxxxx กลุ่มวิชาเอกเลือก (5) 3(2-2-5) 

 รวม 21 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 4 

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

21014101 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 6(540) 
 รวม 6 หน่วยกิต 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

21014102 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 6(540) 
21014103 คุรุนิพนธ์  1(0-2-1) 

 รวม 7 หน่วยกิต 
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3.4 คำอธิบายรายวิชา 

คำอธิบายรายวิชา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง) พ.ศ.2566 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

1. กลุ่มวิชาพลเมืองคุณภาพ 
02560101 กฎหมายในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 Laws in Daily Life  

ลักษณะทั่วไปของกฎหมาย หลักการพื้นฐานของนิติรัฐกระบวนการยุติธรรม
และหลักกฎหมายเบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ กฎหมายอาญา เน้นศึกษากรณี
ตัวอย่างในชีวิตประจำวัน 

General characteristics of the law, fundamental principles of 
jurisprudence, judicial process and basic principles of civil and commercial law, 
criminal law emphasizing case studies in everyday life 

02500110 การจัดการชีวิตอย่างสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 Creative Life Management  

การออกแบบชีวิตและการจัดการชีวิตตนเองด้วยการกำหนดเป้าหมายชีวิตและ
การทำงาน การจัดการตนเองภายใต้สถานการณ์การเปลี่ยนแปลง การมีบุคลิกภาพและทักษะทาง
สังคม ในการทำงานที่ดีงามสามารถจัดการความขัดแย้ง สร้างความสัมพันธ์ส่วนตัวกับบุคคลรอบ
ข้างตลอดจนการใช้ชีวิตอย่างมีความสุขบนพื้นฐานแห่งความพอเพียง 

Life design and self-management by setting life and work goals, self-
management under changing circumstances, having good personality and social skills 
at work to handle conflict, build personal relationships with surrounding people, as 
well as living happily on the basis of sufficiency 

01520101 คนดีมีเสน่ห์ 3(3-0-6) 
 Moral and Attractive People  

หลักคุณธรรมจริยธรรมในการดำเนินชีว ิต เป็นคนดี มีมนุษยสัมพันธ์ที ่ดี  
มีคุณธรรมประจำใจทัศนคติที่ดีต่อตนเองและคนอื่น มองโลกในแง่ดี อยู่อย่างมีคุณค่า สร้างแรง
บันดาลใจ ให้คนรอบข้าง บริหารจัดการความสัมพันธ์กับเพื่อนมนุษย์ และอยู่ในสังคมได้อย่างปกติ
สุข 

Moral and ethical principles in life, being a good person, having good 
human relations, containing good morals and a good attitude towards yourself and 
others optimistic live in value, inspire those around you, manage relationships with 
fellow humans and live in society normally 
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02500111 จริยศาสตร์เพื่อการพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 
 Ethics for Life Development  

ศึกษาหลักพื้นฐานจริยศาสตร์และกระบวนการเสริมสร้างคุณค่าทางจริยธรรม 
เกณฑ์ตัดสินคุณค่าทางจริยธรรม การบูรณาการหลักปรัชญา จริยศาสตร์ ศาสนา เพื่อประยุกต์สู่
การพัฒนาคุณธรรมที่ยั่งยืน ปรับฐานความคิดต้านทุจริตส่วนตนและส่วนรวม การประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันและเสริมสร้างคุณค่าชีวิตที่ดีงามในสังคม 

Study the principles of ethics and the process of promoting ethics 
regarding to virtue, ethical standards, integration with processes of philosophy, ethics 
and religion to apply for sustainable development of morality, application in daily 
life and good life promotion in society 

02550101 พลังพลเมือง 3(3-0-6) 
 Power of Citizen  

หลักการพื้นฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตย การปกครอง โดย
กฎหมาย ความเป็นพลเมือง สิทธิมนุษยชน สิทธิชุมชน พลวัตการเมือง ภาคประชาชนและประชา
สังคมของสังคมการเมืองไทย บทบาทและพลังของพลเมืองในประเทศต่าง ๆ สร้างพลเมืองที่เข้มแข็ง 
มีคุณภาพและไม่ทนต่อการทุจริต ด้วยกระบวนการเรียนรู้ผ่านกรณีศึกษาสภาพปัญหาที่เป็นจริงใน
ชุมชนท้องถิ่น 

Basic principles of governance in democracy, rule by law, citizenship, 
human rights, community rights, political dynamics of the people's sector and civil 
society of Thai political society, role and power of citizens in different countries, 
building strong and quality citizens through a learning process through case studies 
of real problems in the local community 

 
02500112 มรดกภูมิปัญญา 3(3-0-6) 
 Intangible Heritage  

การศึกษาที่มา ความหมาย ความสำคัญ ของมรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นและภูมิ
ปัญญาชาติได้แก่ วรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา ศิลปะการแสดง แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม 
ประเพณี และเทศกาล ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล งานช่างฝีมือดั้งเดิม 
การเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้านและศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว วิเคราะห์มรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นและ
ภูมิปัญญาชาติ เพ่ือการเรียนรู้และการพัฒนาต่อยอด 

Study of the origin, meaning, importance of local wisdom heritage 
and national wisdom including folk language, literature, performing arts, social 
practices, rituals, customs and festivals, knowledge and practice about nature and 
the universe, traditional craftsmanship, folk playing, folk sports and martial arts, 
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analysis of the heritage of local wisdom and national wisdom for further learning and 
development 

02500113 สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิตในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
 Meditation for Life Development in the Digital Age  

จุดประสงค์ของการทำสมาธิ วิธีการ ประเภทของสมาธิ การทำสมาธิในอริยาบท
และสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ลักษณะของการบริกรรม ระดับของสมาธิ ลักษณะและประโยชน์ของสมาธิ 
การต่อต้านสมาธิ สมาธิออนไลน์ สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิตและสมาธิเพื่อการพัฒนาสังคมในยุคดิจิทัล 

Objectives of meditation, methods, starting point of meditation 
practice, type of meditation, meditation in various body-positions and environments, 
level of meditation, characteristics and benefit of meditation, meditation hindrance, 
meditation for life progress and social development in the digital age 

02500114 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(2-2-5) 
 Sufficiency Economy Lifestyle  

หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การประยุกต์ใช้เศรษฐกิจพอเพียงกับการดำเนิน
ชีวิต การพัฒนาการเกษตร การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ การพัฒนาองค์กร การจัดการสิ่งแวดล้อม 
และการเป็นเครื่องต้านทุจริต เพ่ือให้เกิดดุลยภาพในการดำรงชีพอย่างมีความสุข 

Sufficiency Economy Philosophy, application of sufficiency economy 
to life, agricultural development, human resource development, organization 
development environmental management and being an anticorruption tool to 
achieve a balance in living happily 

02550102 เหตุการณ์โลกปัจจุบัน 3(3-0-6) 
 Current World Events  

ความเคลื่อนไหวและเหตุการณ์สำคัญที่เกิดขึ้นในโลก อุดมการณ์ทางการเมือง 
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม การศึกษา สิ่งแวดล้อมและการสาธารณสุข วิกฤตการณ์ของโลก การ
ร่วมมือ การแก้ปัญหาความขัดแย้งระหว่างประเทศ การรักษาผลประโยชน์ของประเทศและกลุ่ม
ประเทศ ในแต่ละภูมิภาค การใช้อำนาจต่อรองทางการเมืองระหว่างประเทศและการวิเคราะห์
เหตุการณ์โลกปัจจุบัน 

Movements and important events occurring in the world, political 
ideology, economics, society, culture, education, environment and public health. 
global crises; cooperation; international conflict resolution. and the protection of the 
interests of the country and group of countries in each region, the use of 
international political bargaining power and analysis of current world events 
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02550102 เหตุการณ์โลกปัจจุบัน 3(3-0-6) 
 Current World Events  

ความเคลื่อนไหวและเหตุการณ์สำคัญที่เกิดขึ้นในโลก อุดมการณ์ทางการเมือง 
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม การศึกษา สิ่งแวดล้อมและการสาธารณสุข วิกฤตการณ์ของโลก การ
ร่วมมือ การแก้ปัญหาความขัดแย้งระหว่างประเทศ การรักษาผลประโยชน์ของประเทศและกลุ่ม
ประเทศ ในแต่ละภูมิภาค การใช้อำนาจต่อรองทางการเมืองระหว่างประเทศและการวิเคราะห์
เหตุการณ์โลกปัจจุบัน 

Movements and important events occurring in the world, political 
ideology, economics, society, culture, education, environment and public health. 
global crises; cooperation; international conflict resolution. and the protection of the 
interests of the country and group of countries in each region, the use of 
international political bargaining power and analysis of current world events 

 
02530101 ถอดรหัสอาเซียน 3(3-0-6) 
 Decoding ASEAN  

วิถีชีวิตและภูมิปัญญาของผู้คนในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ พัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์ การเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม ความหลากหลาย การเปลี่ยนแปลง  และการ
ปรับตัวท่ามกลางบริบทของภูมิภาคและประชาคมโลก 

Way of life and wisdom of people in Southeast Asia, historical, 
political, economic, social and cultural developments, variety of changes and 
adaptation in the context of the region and the global community 

02500109 วิศวกรสังคมกับวัฒนธรรมแอ่งสกลนคร 3(2-2-5) 
 Social Engineers and Culture of Sakon Nakhon Basin  

เข้าใจ คิด วิเคราะห์ ต้นทุนทางสังคมและวัฒนธรรม ที่สัมพันธ์กับระบบนิเวศ 
สภาพภูมิศาสตร์ ชาติพันธุ์ พัฒนาการทางประวัติศาสตร์ สภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ในพ้ืนที่
แอ่งสกลนคร เพื่อใช้ในการพัฒนาเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ในการยกระดับศักยภาพชุมชน ผ่าน
กระบวนการคิดเชิงออกแบบภายใต้แนวคิดวิศวกรสังคม โดยใช้โครงงานและการทำงานกับชุมชน
เป็นฐานการเรียนรู้ เชื่อมโยงกับสาขาวิชาที่นักศึกษาเรียน และมีการนำเสนอผลงานเชิงประจักษ์ 

Understand, think, analyze social and cultural costs in relation to 
ecosystems, geography, ethnicity, historical progress, economic conditions, society, 
and culture in the Sakon Nakhon basin area for creative economic development to 
enhance community capacity through a design thinking process under the concept 
of social engineer, using projects and working with the community as a learning base. 
Connect with the field of study of the student and have empirical presentations. 
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02500115 โบราณคดีอนุภูมิภาคลุ่มน้ำโขง 3(3-0-6) 
 Archaeology of the Mekong Sub-regions  

หลักฐานและวิธีการทางโบราณคดีและประวัติศาสตร์ พัฒนาการทางสังคมและ
วัฒนธรรมของชุมชนโบราณในอนุภูมิภาคลุ่มน้ำโขง ในสมัยก่อนประวัติศาสตร์ สมัยนครรัฐ และก่อน
สมัยรัฐประชาชาติ ผ่านหลักฐานทางโบราณคดี โบราณวัตถุ โบราณสถาน และหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ จารึก พงศาวดาร จดหมายเหตุ 

Archeological and historical evidence and methods, social and 
cultural development of ancient communities in the Greater Mekong Sub-region in 
prehistory of the city-state period and before the nation-state period through 
archaeological evidence, antiquities, ancient sites and historical evidence, inscriptions, 
chronicles, archives 

 
2. กลุ่มวิชาสุขภาวะท่ีดี 

0500105 การเกษตรครัวเรือน 3(2-2-5) 
 Household Agricultural  

หลักการทำการเกษตร การปลูกพืช การปศุสัตว์ การเพาะเลี้ยงสัตว์น้ำ การแปร
รูปและการถนอมอาหารเบื้องต้น การจัดการผลผลิตและของเหลือทิ้งในครัวเรือน การดูแลสุขภาพ
สัตว์ อาหารและโภชนาการในครอบครัว การทำบัญชีครัวเรือน แนวทางการสร้างรายได้จากระบบ
การเกษตรครัวเรือน ฝึกปฏิบัติการเกษตรในครัวเรือน การปลูกพืชสวนครัว การเลี้ยงไก่พ้ืนเมือง ไก่
ไข่ การเลี้ยงสัตว์น้ำ การเลี้ยงสัตว์น้ำร่วมกับการปลูกพืช 

Principles of Farming, Cropping, Livestock, Aquaculture. Food 
Processing and Food Preservation. Agriculture Production and Household food waste 
Management. Animal welfare. Food and Nutrition for Family. Household accounting. 
Practice Vegetable planting, Native Chicken and Laying Hen rearing, Aquaculture, and 
Aquaponics 

05070101 แปรรูปอาหารท้องถิ่นสุขภาพดี 3(2-2-5) 
 Healthy Local Food Processing  

หลักการและความสำคัญของการแปรรูปอาหารท้องถิ่น วัตถุดิบอาหารที่สำคัญ
ในท้องถิ่น วิธีการแปรรูปอาหารท้องถิ่นด้วยการทำแห้ง การใช้ความร้อน การใช้ความเย็น การหมัก
ดอง และการใช้สารถนอมอาหารในธรรมชาติ การสร้างสรรค์อาหารแปรรูปท้องถิ่นเพ่ือสุขภาพที่ดี 

Principles and importance of local food processing, food ingredients, 
local key method of processing local food by drying, the use of heat, the use of 
cooling, fermentation, and the use of natural preservatives, creation of local 
processed foods for good health 

04080101 การออกกำลังกายเพ่ือสุขภาพ 3(2-2-5) 
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 Exercise for Health  
หล ักการออกกำล ังกายเพ ื ่อส ุขภาพ สาเหต ุของโรคไม ่ต ิดต ่อ ( NCDs)  

การทดสอบและประเมินสมรรถภาพทางกายเพื่อสุขภาพ การประเมินสุขภาพก่อนออกกำลังกาย  
การเลือกชนิดกิจกรรมทางกายและการเล่นกีฬาเพื่อสุขภาพที่เหมาะสม ความปลอดภัยขณะออก
กำลังกายการเล่นกีฬาและการปฐมพยาบาลเบื้องต้น 

Principle of exercise for health, cause of non-communicable 
diseases, physical fitness test and evaluable for health, assess health before exercise, 
selected physical activities and sports for health, safety activities, sport and first aid 

05000106 ความมั่นคงทางอาหาร 3(3-0-6) 
 Food Security  

หลักการและความสำคัญของความมั่นคงทางอาหาร การเรียนรู้ เพื่อการเข้าถึง
อาหาร การมีอาหารที ่เพียงพอ อาหารที่ปลอดภัย และอาหารที่มีประโยชน์ต่อสุขภาพ  แนว
ทางการสร้างความมั่นคงทางอาหารเพื่อการมีสุขภาวะที่ดี 

Principles and importance of food security, learning for access to 
food, having enough food, safe food and foods that are beneficial to health and guidelines 
for building food security for good health 

04140101 เพศศึกษารอบด้าน 3(3-0-6) 
 Comprehensive Sexuality Sducation  

เพศสรีระ เพศภาวะ เพศวิถี สุขภาวะทางเพศ การตั้งครรภ์ และการคุมกำเนิด 
ทักษะชีวิตในการป้องกันตนเองเรื ่องเพศ การสื่อสารเรื่องเพศ การขอความช่วยเหลือ และการ
เข้าถึงคำปรึกษา การคุกคามทางเพศและการป้องกัน สิทธิและกฎหมายว่าด้วยเพศและการคุกคาม   
ทางเพศ ตลอดจนประเด็นน่าสนใจของสังคมเก่ียวกับเพศศึกษาในปัจจุบัน 

Sex, gender, sexuality, sexual well-being, pregnancy and 
contraception, life skills for sexual self-defense, communication about sex, seeking 
for help and access to counseling, sexual harassment and prevention, right and law 
about sex and sexual harassment, and current interested issues about sex education 

02500116 ทักษะชีวิต 3(2-2-5) 
 Life Skills  

ศึกษา เรียนรู้ทักษะที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตในชีวิตประจำวันและศตวรรษ
ที่ 21  เน้นการพัฒนาสุขภาวะทางกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม การสร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม 
การพัฒนาบุคลิกภาพ การอยู่ร่วมกันในสังคม การสร้างเสริมมนุษยสัมพันธ์ การดำรงชีวิตอย่าง
พอเพียง การทำจิตอาสาในชุมชน สามารถใช้กระบวนการจิตตปัญญาศึกษาพัฒนาปัญญาภายใน
ตนเองและสังคม 
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Studying and learning of necessary skills for living in daily life and 
the 21st century, emphasizing on the development of physical, mental, emotional 
and social well-being, promotion of morality, ethics, and personality development, 
social coexistence to build human relations, sufficiency living, community 
volunteering, contemplative education to develop intelligence within oneself and 
society 

01510101 ปรัชญาชีวิต 3(3-0-6) 
 Philosophy for Life  

ความหมายของชีวิต แนวคิดพื้นฐานทางปรัชญา หลักการดำเนินชีวิต  มีความ
ตระหนักและเห็นคุณค่าของตนเองและคนอื่น รู ้จักแสวงหาความจริง ความดี ความงาม และ
เป้าหมายในชีวิต 

Meaning of life philosophical basis life principle Have awareness and 
value of one's self and others Know how to seek truth, goodness, beauty and 
purpose in life 

01500114 รักตัวเองให้เป็น ด้วยจิตตปัญญาศึกษา 3(2-2-5) 
 Self-love with Contemplative Learning  

การเรียนรู้เพื่อทำความรู้จักและรักตนเอง ด้วยวิธีการแนวจิตตปัญญาศึกษา 
การย้อนมองภายในจิตใจตนเอง การรับฟังด้วยความใส่ใจ การประยุกต์ใช้ หลักศาสนาและจิตวิทยา
เชิงบวก  เพื่อให้ผู้เรียนเชื่อมั่นในศักยภาพของตน เกิดแรงบันดาลใจในการใช้ชีวิต เห็นความดีใน
ตนเองและผู้อ่ืน และอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนด้วยความเข้าใจอย่างมีความสุข 

Learning for student's self-introspection to accept and love oneself 
as who they, to see the good in self and others, and to live happily with others with 
understanding. This subject use various learning method; self-review, self-reflection, 
deep-listening, applying religious teachings and positive psychology for emotional 
management and stress relief. It aims to boost students' confidence and inspiration 
for living with awareness of values in self, others, and society 

 
02500117 วัคซีนป้องกัน "โลก" 3(3-0-6) 
 Vaccines for "Loke" (World) Protection  

ชีวิตยุคปกติใหม่ เรียนรู้ที่จะปรับตัว เห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น การทำงาน
ร่วมกันและการสื่อสารเชิงสร้างสรรค์ ยืดหยุ่นทางความคิด รับรู้ ควบคุมและจัดการกับอารมณ์และ
จิตใจ สุขกับชีวิตพร้อมรับมือกับความเครียดที่เข้ามา รู้จักความต้องการของตนเอง พฤติกรรมการ
บริโภคอย่างเหมาะสมกับตนเองทั้งทางกายและทางใจ เพื่อความอยู่รอดปลอดภัยในสังคมอันจะ
นำไปสู่การเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ 
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New normal life, learning to adapt, appreciate yourself and others, 
collaboration and creative communication, cognitive flexibility, having awareness, 
control and coping with emotions and minds, pleasure in life and deal with the 
stresses, knowing your own needs, behaviors, and appropriate consumption for 
yourself, both physically and mentally to survive and be safe in society, which will 
lead to a complete human being 

 
04000110 สิ่งแวดล้อมกับความสุข 3(3-0-6) 
 Environment and Happiness  

สิทธิในสิ ่งแวดล้อมที ่ด ี กฎหมายกับสิ ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ ่งแวดล้อมกับความสุข ภาระโรคที่เกิดขึ ้นจากสิ ่งแวดล้อม ปัจจัยเสี ่ยงด้านสิ ่งแวดล้อมที ่มี
ผลกระทบ ต่อการสภาพการณ์การดำรงชีวิตและสุขภาวะ มลภาวะในสิ่งแวดล้อม ภาวะโลกรวน 
การปรับตัวและการดำรงชีพภายใต้การเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อม และการจัดการสิ่งแวดล้อมใน
ครัวเรือน 

Right to a healthy environment, law and environment, relationship 
between environment and happiness, the environmental burden of disease, 
environmental risk factors impacting the condition of living and healthiness, 
environmental pollution, global climate change, adaptation, and living with 
environmental change, household environmental management 

 
04070101 สุขภาวะเพ่ือชีวิตที่ดี 3(3-0-6) 
 Well-being for Good Life  

แนวคิดเกี่ยวกับสุขภาพและสุขภาวะ การเข้าถึง เข้าใจการประเมินและการ
ประยุกต์ใช้ข้อมูลสุขภาพในชีวิตประจำวันเพื่อการพัฒนาสุขภาวะ การป้องกันโรค และภัยสุขภาพ 
หลักและวิธ ีปฐมพยาบาลทันเหตุการณ์ ความปลอดภัยของผู ้บริโภคด้านสุขภาพและสิทธิ
รักษาพยาบาล 

Concept of health and wellness. Access to health information, 
assessment, and application of health information in daily life to improve well-being. 
Disease and health hazards prevention. Principles and practices of timely first aid. 
Health consumer safety and healthcare rights 

 
4510101 อาหารเพื่อสุขภาพ 3(2-2-5) 
 Food for Health  

ความหมายและความสำคัญของอาหารเพื่อสุขภาพ หลักการบริโภคอาหาร
เพื่อให้มีภาวะโภชนาการที่ดี ประเภทของอาหารเพื่อสุขภาพ อาหารธรรมชาติ อาหารคลีน อาหาร
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ฟังก์ชัน เทรนด์อาหารเพื่อสุขภาพ หลักการผลิตอาหารเพื่อสุขภาพ การพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหาร
เพ่ือสุขภาพ โดยใช้วัตถุดิบในท้องถิ่น 

Definition and importance of healthy food, dietary principles for 
good nutritional status, types of healthy food Natural food, clean food, functional 
food, healthy food trends, principles of healthy food production, development of 
healthy food products using local raw materials 

 
3. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 

01540110 การเขียนเพ่ือพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 
 Writing for Life Development  

หลักการเขียน รูปแบบการเขียน ลักษณะและการใช้ประโยชน์ของงานเขียนเพ่ือ
การสื่อสารในชีวิตประจำวันที่เป็นทางการและไม่เป็นทางการ การเขียนย่อหน้า การเขียนเล่าเรื่อง 
การเขียนจดหมาย การเขียนบันทึกข้อความ การเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็น การเขียนเพื่อโน้ม
น้าวจิตใจ การเขียนแฟ้มสะสมงาน การเขียนรายงานทางวิชาการ การเขียนในสื่อประเภทต่าง ๆ 

Writing principles, writing style, characteristics and uses of formal 
and informal writings for everyday communication such as writing a paragraph, story 
writing, letter writing, memorandum writing, writing to express an opinion, writing for 
persuasion, writing a portfolio, academic report writing and writing for various types 
of media 

 
01540111 การอ่านเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 3(3-0-6) 
 Reading for Life and Social Development  

หลักการและทักษะการอ่านสรุปความ การอ่านตีความ การอ่านวิเคราะห์ 
วิจารณ์ และประเมินค่างานเขียนประเภทบันเทิงคดีและสารคดี การนำเสนอแนวคิดและคุณค่าจาก
การอ่านต่อการสร้างจิตสำนึกที่ดีต่อตนเองและสังคม การใช้ประโยชน์จากการอ่านเพื่อพัฒนา
คุณภาพชีวิตและสังคม 

Principles and different types of skills in reading: reading to 
summarize, to interpret, to criticize, to analyze and to evaluate writings of fiction 
and non-fiction, presentation of the concepts and values from reading to build up 
good conscience for oneself and society, taking advantage of reading concepts and 
benefits to improve the quality of life and society. 

 
01590101 ท่องโลกฝรั่งเศส 3(3-0-6) 
 Travel to the French World  

ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรมฝรั่งเศส ความรู้เกี่ยวกับประเทศ
ฝรั่งเศส ประวัติศาสตร์ อารยธรรม ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร การสนทนาภาษาฝรั่งเศส ทักษะ
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การเข้าถึงข้อมูลและเนื ้อหาความรู ้ที ่เป็นภาษาฝรั ่งเศส ความสามารถในการถ่ายทอดและ
แลกเปลี่ยนข้ามวัฒนธรรมระหว่างไทยกับฝรั่งเศสในชีวิตประจำวัน 

Knowledge of the French language and culture, French history, 
civilization, French for communication, conversation in French, accessibility skills for 
content knowledge in French, the Ability to convey and cross-cultural exchange 
between Thai and French for everyday use. 

 
01500115 นานาภาษาสื่อ 3(2-2-5) 
 Creative Media for Community  

หลักการสื่อสาร หลักการสื่อสารเพื่อชุมชน การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การ
ออกแบบสื่อสารสนเทศเพื่อชุมชนในศตวรรษที่ 21 การปฏิบัติการโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ 
เพื ่อพัฒนาสื ่อชุมชนอย่างสร้างสรรค์ด้วยภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ ตามบริบทสังคม 
วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่นในโลกยุคใหม่ได้ 

Principle of communication, communication for community, 
analysis, synthesis, creative media design for community in the 21st century, and 
various community media presentation for community based area through creative 
Thai and foreign language communication related to social context, culture, and 
local knowledge in the new era 

 
01570103 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 Chinese for Communication  

การใช้ภาษาและการสื่อสารภาษาจีนเชิงสร้างสรรค์ มีทักษะการฟัง การพูด การ
อ่านการเขียน และการนำเสนอได้อย่างเหมาะสมตามวัตถุประสงค์ กลุ่มบุคคล ชนิดของสื่อ และ
สถานการณ ์

Creative communication and language use in Chinese including 
listening, speaking, reading and writing skills and presentation appropriately 
according to objectives, groups of people, types of media and situations. 

 
01560103 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Japanese for Communication  

ทักษะการสื่อสารภาษาญี่ปุ่นสำหรับผู้เรียนที่ไม่มีพื้นฐาน ฝึกทักษะการฟัง การ
พูด การอ่าน และการเขียนแบบบูรณาการกับสถานการณ์ต่าง ๆ ศึกษารูปประโยคและไวยากรณ์
พื้นฐานและ การเขียนประโยคพื้นฐาน ฝึกสนทนาในชีวิตประจำวัน เช่น การทักทาย การแนะนำ
ตนเอง เป็นต้น 

Practice Japanese communication skills for non-basic learners, 
practice listening, speaking, reading and writing skills integrated with various 
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situations. Study basic sentence patterns and grammar and writing basic sentences. 
Practice everyday conversations such as greetings, introducing yourself, etc. 

 
01540112 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Thai for Communication  

หลักการ กระบวนการ กลวิธ ีการใช้ภาษาเพื ่อการสื ่อสาร ทักษะการใช้
ภาษาไทยด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน การฟังบทสนทนา การฟังจากสื่อ การพูด
แสดงความคิดเห็น การพูดโน้มน้าวใจ การพูดในสื่อสมัยใหม่ การอ่านสรุปใจความ การอ่านตีความ 
การอ่านวิเคราะห์และวิจารณ์ การเขียนสะกดคำไทย การเขียนย่อหน้า การเขียนเรียงความ การ
เขียนรายงานทางวิชาการ การวิเคราะห์สถานการณ์การสื่อสารอย่างมีวิจารณญาณ สามารถใช้
ภาษาเพ่ือเป็นเครื่องมือในการหาความรู้ และสื่อสารในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

Principles, processes, strategies of using language for 
communication, Thai language skills in listening, speaking, reading and writing. Such 
as listening to conversations, listening to the media, expressing an opinion, 
persuasive speech, speaking in modern media, reading a summary, reading 
interpretation, reading analysis and criticism. Thai spelling. Writing a paragraph, essay 
writing, academic report writing. In addition to analyzing critical communication 
situations. The ability to use language as a tool for acquiring knowledge and 
communicate effectively in everyday life 

 
01670103 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 Lao for Communication  

การฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาลาวในระดับพ้ืนฐาน ศึกษาคำศัพท์ รูปประโยค
และไวยากรณ์เบื้องต้นที่จะนำไปใช้สื่อสารจริงในชีวิตประจำวัน การฝึกอ่านคำ ข้อความ การเขียน
คำศัพท์พ้ืนฐานอย่างง่าย คุณค่าในการใช้ภาษาอย่างมีจริยธรรม 

Listening, speaking, reading and writing Lao language at the basic 
level, studying basic vocabulary, sentence patterns and grammar to be used in real 
communication in daily life, practicing reading simple words, texts, and writing basic 
vocabulary, value of ethical language use. 

 
01500116 ภาษาและวัฒนธรรมลุ่มน้ำโขง 3(2-2-5) 
 Languages and Cultures in the Mekong Basin  

ความรู ้เกี ่ยวกับภูมิหลังของภาษาแถบอนุภูมิภาคลุ ่มแม่น้ำโขง ไทย ลาว 
เวียดนามและจีน ฝึกทักษะภาษาลาว ภาษาเวียดนามและภาษาจีนพื้นฐาน อธิบายเปรียบเทียบ
ภาษา และวัฒนธรรม ยอมรับและเห็นคุณค่าในความหลากหลายทางภาษาและวัฒนธรรมไทย ลาว 
เวียดนามและจีน 
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Knowledge of the backgrounds of the languages of the Greater 
Mekong Sub-region: Thailand, Laos, Vietnam and China, practicing Lao language skills, 
basic Vietnamese and Chinese, explaining and comparing languages and cultures, 
accepting and appreciating the diversity of languages and cultures of Thailand, Laos, 
Vietnam and China 

 
01710103 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 Vietnamese for Communication  

การฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาเวียดนามในระดับพื้นฐาน ศึกษาคำศัพท์ รูป
ประโยคและไวยากรณ์เบื้องต้นที่จะนำไปใช้สื่อสารจริงในชีวิตประจำวัน การฝึกอ่านคำ ข้อความ 
การเขียนคำศัพท์พ้ืนฐานอย่างง่าย คุณค่าในการใช้ภาษาอย่างมีจริยธรรม 

Listening, speaking, reading and writing Vietnamese at the basic 
level, studying basic vocabulary, sentence patterns and grammar to be used in real 
communication in daily life, practicing reading simple words, texts, and writing basic 
vocabulary, the value of ethical language use. 

 
01710104 ภาษาเวียดนามสำหรับการท่องเที่ยว 3(2-2-5) 
 Vietnamese for Tourism  

คำศัพท์และประโยคภาษาเวียดนามเพื่อใช้สื่อสารในสถานการณ์ การท่องเที่ยว 
เทคนิคการฟังและการออกเสียงภาษาเวียดนามเพ่ือการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ แหล่งท่องเที่ยวใน
เวียดนาม คุณค่าในการใช้ภาษาอย่างมีจริยธรรม 

Vietnamese vocabulary and sentences for communication in 
traveling situations, Vietnamese listening and pronunciation techniques for effective 
communication, tourist attractions in Vietnam, value of ethical language use. 

 
01550106 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท่องเที่ยวและการพักผ่อนอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
 English for Sustainable Travel and Leisure  

คำศัพท์ สำนวน บทสนทนาในบริบทที่หลากหลายเกี่ยวกับการท่องเที่ยว และ
การเป็นนักท่องเที่ยวที่ดี มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมของแหล่งท่องเที่ยว 

Vocabulary, expressions, conversations in various contexts in 
relation to tourism and being a good tourist, awareness of environmental 
conservation of tourist attractions 
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01550107 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม 3(2-2-5) 
 English for Cross-cultural Communication  

การสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษเพ่ือการพัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนใน
สถานการณ์ข้ามวัฒนธรรมต่าง ๆ และทักษะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารในบริบทหลากวัฒนธรรม
อย่างเหมาะสมรวมทั้งกิจกรรมบูรณาการเพ่ือพัฒนาทักษะด้านการสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม 

English communication for the development of listening, speaking, 
reading and writing skills in cross-cultural situations and language skills to properly 
communicate in multicultural contexts as well as integrated activities to develop 
intercultural communication skills 

 
01550108 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 English for Communication  

มีความรู้คำศัพท์และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ฝึกทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน 
ภาษาอังกฤษที่จำเป็นในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน สามารถสืบค้นความรู้และนำเสนอข้อมูล
เกี่ยวกับภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารได้ 

Learning English grammar and vocabulary, practicing English 
listening, speaking, reading, and writing skills in daily life, finding useful information 
and present in English 

 
01550109 ภาษาอังกฤษเพ่ือพิชิตข้อสอบมาตรฐาน 3(2-2-5) 
 English for Standardized Tests  

ศึกษาและฝึกทำแบบทดสอบมาตรฐานที ่ใช้ว ัดความรู ้ความสามารถด้าน
ภาษาอังกฤษ เช่น TOEFL IELTS และ TOEIC เพื่อเพิ่มทักษะในการทำข้อสอบและเกิดการพัฒนา
ความรู้ความสามารถทางภาษาสำหรับการทำแบบทดสอบมาตรฐาน 

Studying and practicing taking standardized tests such as TOEFL, 
IELTS, and TOEIC to increase test-taking skills and develop English language 
knowledge and skills for English proficiency tests 

 
01550110 ทักษะการพูดและการฟังภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 
 English Speaking and Listening Skills  

ฝึกฟัง พูด ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันเกี่ยวข้องกับความสนใจของตนเอง 
งานอดิเรก ครอบครัว การทำงาน การเดินทางท่องเที่ยว และเหตุการณ์ในปัจจุบัน การฝึกปฏิบัติ
ทักษะการสื่อสารตามสถานการณ์ต่าง ๆ 

Practicing listening and speaking about familiar matters in daily life 
related to personal interests, hobbies, family, work, travel and current events, 
practicing in communication through several different situations 
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4. กลุ่มวิชาทักษะการเรียนรู้และการทำงาน 

02500118 กลยุทธ์การทำงานเป็นทีม 3(2-2-5) 
 Teamwork Strategy  

ความหมายและประเภทของทีมงาน คุณลักษณะและทักษะในการทำงานเป็น
ทีม การสื่อสารของทีม ระบบในการทำงานของทีม หลักจิตวิทยาในการทำงานเป็นทีม การตัดสินใจ
ของทีม การพัฒนาทีมงานให้เกิดความยั่งยืน 

Definitions and types of team, teamwork attributes and skills, team 
communication, system in team work,  principles of psychology in teamwork team 
decision team development for sustainability 

 
02520101 การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 3(2-2-5) 
 Cultural Tourism  

องค์ความรู้เกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ภูมิปัญญาประวัติศาสตร์และ
โบราณคดี เรื ่องเล่าและตำนานในท้องถิ่นเพื่อการท่องเที่ยว และการท่องเที่ยวโดยชุมชน การ
ออกแบบรูปแบบและการจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมภายในชุมชน ที่สามารถสร้างรายได้ให้กับ
ชุมชนและตนเองได้ 

Knowledge in management of cultural tourism, history and 
archeology, local wisdoms, local legends and storytelling for community-based 
tourism, designing and managing cultural tourism trips to generate income for 
communities and themselves. 

 
03620101 การเป็นผู้ประกอบการ 3(2-2-5) 
 Entrepreneurship  

การเริ่มต้นธุรกิจการเป็นผู้ประกอบการ โมเดลธุรกิจ กฎหมายที่เกี่ยวกับ การ
เป็นผู้ประกอบการแผนธุรกิจ แผนการตลาด การสร้างแบรนด์ ช่องทางการจัดจำหน่ายและการ
ส่งเสริมการตลาด ระบบบัญชีและการจัดหาแหล่งเงินทุน ตลอดจนการประเมินความเป็นไปได้ของ
แผนธุรกิจ 

Starting a business, entrepreneurship, business models, laws on 
entrepreneurship, business plan, marketing plan, branding distribution channels and 
marketing promotions, accounting system and financing as well as assessing the 
feasibility of the business plan 
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01500117 เกมและสันทนาการ 3(2-2-5) 
 Game and Recreation  

การศึกษาแนวคิดทฤษฎีการจัดการตนเอง การออกแบบการเรียนรู้ ด้วยเกมส์
สันทนาการ การละเล่นที่สร้างกระบวนการเปลี่ยนแปลงภายใน การฝึกทักษะเป็นผู้นำกระบวนการ
อย่างมืออาชีพนำไปใช้ได้จริง 

A study of self-management theory concepts, learning design with 
recreational games, play that creates an internal transformation process, professional 
process leadership skill, training in practice 

 
01030101 โค้ดดิ้งกับการพัฒนาทักษะในยุคศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 
 Coding and 21st Century Skills Development  

หลักการคิดแบบโค้ดดิ้ง สามารถการแยกส่วนประกอบ การหารูปแบบ การคิด
เชิงนามธรรม การคิดออกแบบขั้นตอนวิธี รวมถึงทักษะการใช้ชีวิตและการทำงานในศตวรรษที่ 21 
เกิดทักษะการเรียนรู้และสร้างนวัตกรรม ทักษะสารสนเทศและเทคโนโลยี และทักษะชีวิตและ
อาชีพ ซึ่งรวมถึงความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหาเป็น การสื่อสาร การคิดแบบมี
วิจารณญาณการมีส่วนร่วมในการทำงาน ความสามารถในการค้นคว้าข้อมูลด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศ การรู ้เท่าทันสื ่อ มีความยืดหยุ ่นในการทำงาน ความกระตือรือร้นในการทำงาน 
ความสามารถในการปรับตัว และความรับผิดชอบต่อหน้าที่ 

Coding concepts, decomposition, pattern recognition, abstraction 
and algorithm development, life skills and the 21st century skills, learning and 
innovation, information, media and technology and life and career skills, including 
creative imagination, problem solving, communication, critical thinking, work 
engagement, ICT literacy, media and information literacy, being flexible, enthusiasm, 
social initiative and responsible for work. 

 
02530102 ฉันต้องรอด ในโลกที่อยู่ยาก 3(2-2-5) 
 Surviving the Challenging World  

พัฒนาการของสังคมโลก การเคลื่อนไหวทางสังคม ความหลาก หลายทางเพศ 
การรู้เท่าทันสื่อ ระบบการขนส่ง การเปลี่ยนแปลงของสภาวะอากาศ ความไม่ม่ันคงทางอาหาร โรค
และสุขภาวะ ส่งเสริมให้เป็นพลเมืองที่ตื่นรู้ กระตือรือร้น และท้าทายต่อความเปลี่ยนแปลง เกิด
กระบวนการเรียนรู้ ทักษะการคิดวิเคราะห์ ประกอบร่างและสร้างสรรค์นวัตกรรม ด้วยวิธีการ
เรียนรู้ที่หลากหลายในรูปแบบผสมผสาน 

Development of the world society, social mobility, gender diversity, 
media literacy, transport system, climate change, food insecurity, disease and health, 
encouraging citizens to be alert, energetic and challenging to change, learning 
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process, critical thinking skills, drafting and creating innovations with a variety of 
learning methods in a blended format. 

 
01630101 การรู้สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 3(2-2-5) 
 Information Literacy for Lifelong Learning  

ทักษะการรู้สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต การตระหนักรู้สารสนเทศ การ
เข้าถึงสารสนเทศ การประเมินสารสนเทศ การใช้สารสนเทศ การรู้เท่าทันสื่อ การรู้เท่าทันขา่วลวง 
เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต การแสวงหา รวบรวม จัดเก็บ นำเสนอผลการศึกษาค้นคว้าสารสนเทศ  
อย่างสร้างสรรค์ด้วยรูปแบบที่ทันสมัย และมีขั้นตอนที่เป็นมาตรฐานสากล 

Information literacy skills for lifelong learning, information 
awareness, access to information, assessment, use of information, media literacy, 
being aware of fake news for lifelong learning, seeking, collecting, storing, presenting 
the results of study and researching information creatively with a modern style with 
international standards procedures. 

 
01500118 ทักษะชีวิตพิชิตเป้าหมาย 3(2-2-5) 
 Skills for Life Goals  

การศึกษาคุณค่าชีวิต หลักการดำเนินชีวิต วิธีคิดที่หลากหลาย การมีเป้าหมาย
ชีวิต การใช้เหตุผล การจัดการความสัมพันธ์ อารมณ์ พฤติกรรมที่จะนำสู่การบรรลุเป้าหมาย 

Life value education, principles of life, a various ways of thinking, 
life goals, reasoning, relationship management, emotions, and behaviors leading to 
goal achievement 

 
05180101 ธุรกิจฟาร์มในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Farm Business in the Digital Age  

ความหมายและความสำคัญของธุรกิจฟาร์มในยุคดิจิทัล ประเภทของธุรกิจ
ฟาร์ม การจัดการผลิต การจัดการการตลาด การจัดการการเงินและการลงทุน การจัดการ
ทรัพยากรมนุษย์  และองค์กร การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การใช้เทคโนโลยี
และนวัตกรรมในธุรกิจฟาร์ม 

Meaning and importance of farm business in the digital age, types 
of farm businesses, production management, marketing management, money and 
investment management, human resource management, and organization natural 
resource and environmental management, use of technology and innovation in farm 
business 

 
 



40 

05630101 เมือง เพลิน เพลิน (การจัดการสิ่งแวดล้อมเมืองและชุมชน) 3(2-2-5) 
 Urban Built Environment Management  

แนวคิด ทฤษฎี หลักการ กระบวนการเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมที่ถูกสร้างขึ้น โดย
มนุษย์ ทั้งในระดับขอบเขตของคน ย่าน และเมือง  การจัดการและการเรียนรู้การอยู่อาศัยของ
มนุษย์ที่กลมกลืนกับธรรมชาติและเอื้อต่อระบบนิเวศอย่างสมดุลตามหลักการพัฒนาที่ยั่งยืนและมี
ความเหมาะสมกับมนุษย์ พร้อมทั้งสามารถลงพื้นที่ สำรวจและออกปฏิบัติการในการสรรค์สร้าง
เมือง 

Concepts, theories, principles, processes related to the built 
environment created by humans at the level of people, neighborhoods, and cities, 
managing and learning human habitation in harmony with nature and contributing 
to a balanced ecosystem in accordance with the principles of sustainable 
development and human suitability, field work exploration and practice of creation 

 
04090101 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์ 3(3-0-6) 
 Life Destiny with Mathematics  

การใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ การใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ เพ่ือ
ประกอบการ ตัดสินใจ เพื่อช่วยสร้างความแม่นยำและประสบความสำเร็จมากขึ้น การเรียนรู้
คณิตศาสตร์ทางการเงิน การคิดดอกเบี้ย การซื้อขายเงินผ่อน การจำนอง การจำนำ และการขาย
ฝาก การวิเคราะห์ข้อมูล การนำเสนอข้อมูล การคิดและการตัดสินใจ การอ้างเหตุผล และการ
ประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันและการประกอบอาชีพ 

Reason to make decision. Applying mathematical principles for 
decision making for a more accurate decision or increasing a success rate, learning 
mathematic for financing to calculate interest rate, installments, mortgages, pledges, 
consignment, data analysis, data presentation, and to apply in daily life and working 

 
02500119 วิถีชีวาคาเฟ่ 3(2-2-5) 
 Café for Well-being  

สร้างความสัมพันธ์ส่วนตัวกับบุคคลรอบข้าง ตลอดจนการใช้ชีวิตอย่างมี
ความสุขบนพื้นฐานแห่งความพอเพียง การสร้างสรรค์ความสุข ความรื่นรมย์ในบริบทสังคมไทย ใน
รูปแบบใหม่ที่ทันสมัย มีความรู้ด้านเครื่องดื่มและประโยชน์ทางโภชนาการทางอาหารที่เกี่ยวข้อง 
การมีบุคลิกภาพและทักษะทางสังคมที่ดีในบริบทสังคมทันสมัยและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

Building personal relationships with people as well as living on 
sufficiency life, which based on happiness creation in the context of Thai society in 
a new and modern way. In addition, having a good personality and social skills need 
to be performed through knowledge of beverages and nutritional benefits for the 
modern society and creative economy as well 
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04000111 วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิต 3(2-2-5) 
 Sciences for Life  

กระบวนการและทักษะทางวิทยาศาสตร์ ประเภทของวิทยาศาสตร์ หลักการ
บริโภคอาหาร ยา และเครื่องสำอางให้ปลอดภัย พลังงานและพลังงานทดแทน หลักการพัฒนาที่
ยั่งยืน BCG model (Bio-Circular-Green Economy) สิ่งแวดล้อมที่ดีกับคุณภาพชีวิต การพัฒนา
และออกแบบผลิตภัณฑ์ ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญาและการจดสิทธิบ ัตร 
ผลกระทบของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ต่อมนุษย์ สภาพแวดล้อม เศรษฐกิจ 
สังคมและวัฒนธรรม การฝึกปฏิบัติ ในการแก้ไขปัญหาด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

Scientific processes and science skills, type of science,   principles 
for safe consumption of food, drugs, and cosmetics, energy and renewable energy,  
principles of Sustainable  Development BCG model (Bio-Circular-Green Economy) 
good environment and quality of life, product development and design, basic of 
Intellectual property and patenting including the impact of scientific and 
technological progress on human beings, the environment, the economy and 
culture, practice science problem solving process skills 

 
04000112 วิทยาศาสตร์สร้างสุนทรีย์ 3(2-2-5) 
 Sciences for Aesthetic  

ศึกษาธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรียนรู้แนวคิดเก่ียวกับสุนทรียะ 
การสร้างสุนทรียะด้วยความรู้ทางวิทยาศาสตร์ การทำของเล่นวิทยาศาสตร์ เกมการทดลอง
วิทยาศาสตร์ Science Show การทำเครื่องดนตรีภูมิปัญญา เรียนรู้ความงามจากวิทยาศาสตร์ผ่าน
ดนตรี ศิลปะ การละเล่นพื้นบ้าน สร้างผลงานและจัดแสดงนิทรรศการ 

Studying the nature of science and technology, learning aesthetic 
concepts, creating aesthetics with scientific knowledge, making science toys, science 
experiment game, science show, wisdom musical instrument making, learning the 
beauty from science through music, art, and folk games, and creating works and 
exhibits 

 
04510102 ศิลปะการปรุงแต่งอาหาร 3(1-4-4) 
 Culinary Arts  

พื้นฐานหลักการประกอบอาหาร วิธีการเลือกใช้วัตถุดิบ กระบวนการประกอบ
อาหาร ศิลปะในการประกอบอาหาร การประกอบอาหารแบบฟิวชั่น การประกอบธุรกิจอาหาร 
และการฝึกปฏิบัติการที่เก่ียวข้องกับการประกอบอาหารและการปรุงแต่งอาหาร 

Basics of culinary principles, ways of choosing raw materials, culinary 
processes, culinary arts, fusion cooking, food business, and practices related to 
cooking and food creation. 
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03610101 หมากล้อมกับการพัฒนาความคิดทางธุรกิจ 3(3-0-6) 
 Go and Business Thinking Skills  

ประวัติความเป็นมาของหมากล้อม พื้นฐานของการเล่นหมากล้อมทักษะทาง
ปัญญา 11 ประการ บัญญัติ 10 ประการ กฎกติกาการเล่น เทคนิคการเล่น เทคนิคในการเล่นหมาก
ล้อมแบบต่าง ๆ การแก้ปัญหาระหว่างเกม การนำหมากล้อมมาผนวกกับธุรกิจจนสามารถนำมา
ประยุกต์ใช้เชิงกลยุทธ์ได้จริง แนวคิดการจัดการแบบบูรณาการชีวิต คุณค่าของหมากล้อมและการ
นำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

History of Go, the basic of playing Go, 11 intellectual skills, 10 
commandments, rules of play, playing techniques, techniques for playing different 
types of Go, problems solving during the game, combination of Go and the business 
for strategical application applied strategically, concept of life-integrated 
management, value of Go and its application in everyday life. 

 
05500104 อาชีวอนามัยและความปลอดภัย (3-0-6) 
 Occupational Health and Safety  

ความหมายและความสำคัญของอาชีวอนามัย องค์กรที่เกี่ยวข้อง ในงานอาชีวอ
นามัยและความปลอดภัย สาเหตุและทฤษฎีที่เกี ่ยวข้องกับการเกิดอุบัติเหตุ เครื่องหมายและ
สัญลักษณ์ความปลอดภัย สภาพแวดล้อมในการทำงาน การป้องกันและควบคุมอันตรายจาก
สภาพแวดล้อมในการทำงาน หลักการบริหารงานอาชีวอนามัยและความปลอดภัยโรคจากการ
ประกอบอาชีพ วิทยาการจัดสภาพงาน การควบคุมและป้องกันอัคคีภัย การปฐมพยาบาล และ
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับงานด้านอาชีวอนามัยและความปลอดภัย 

Meaning and importance of occupational health, organizations 
involved in occupational health and safety, causes and theories related to accidents, 
safety signs and symbols, working environment, prevention and control of hazards 
from the working environment, principles of occupational health and safety 
management, occupational disease, ergonomics, fire control and protection, first aid 
and laws related to occupational health and safety. 

 
5. กลุ่มวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล 

05000107 การเกษตรสมัยใหม่ 3(2–2-5) 
 Modern Agriculture  

การเกษตรดิจิทัลและการรู้เทาทันสื่อ เกษตรมูลค่าสูง การใช้นวัตกรรมทาง
การเกษตร การใช้เทคโนโลยีทางการเกษตร สินค้าเกษตรปลอดภัย การรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง
ทางการเกษตร ธุรกิจสัตว์เลี้ยง การเลี้ยงสัตว์น้ำสวยงาม การเลี้ยงสัตว์ปีกสวยงาม การเลี้ยงสัตว์
ประกวดปศุสัตว์เพื่อการประกวดหรือแข่งขัน การปลูกไม้ดอกไม้ประดับ ตลาดการเกษตรออนไลน์ 
และการเป็นผู้ประกอบการด้านการเกษตรมูลค่า 
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Digital agriculture and media literacy, high value agriculture, 
agricultural innovation and technology, safe agricultural products, knowing 
agricultural change, pet business, ornamental aquaculture, ornamental bird, animal 
husbandry contest, livestock for a contest or competition, ornamental plant, online 
agriculture market and being an entrepreneur in value agriculture 

 
03540101 การตลาดออนไลน์ 3(2-2-5) 
 Online Marketing  

ความหมายและความสำคัญของการขายส ินค้าออนไลน์ ประเภทของ
แพลตฟอร์มออนไลน์ การสร้างและออกแบบร้านค้าบนแพลตฟอร์มออนไลน์ การถ่ายภาพสินค้า 
การสร้างเนื้อหา (content) การไลฟ์ การวิเคราะห์กลุ่มลูกค้าเป้าหมาย กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการ
ขายสินค้าออนไลน์ 

Meaning and importance of selling products online, types of online 
platforms, creation and design of online stores, product photography, content 
creation, live events, target audience analysis, laws related to selling goods online 

 
04120101 การประยุกต์เทคโนโลยีความจริงเสริม 3(2-2-5) 
 Application of Augmented Reality  

หลักการ แนวคิด เกี่ยวกับเทคโนโลยีความจริงเสริม เทคโนโลยีฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ในการพัฒนาสื่อความจริงเสริม กระบวนการออกแบบและสร้างสรรค์สภาพแวดล้อม 
องค์ประกอบ 3 มิติ ในรูปแบบของมัลติมีเดียที่มีการได้ตอบโต้ของความจริงเสริม และตระหนักถึง
ความสำคัญ เห็นคุณค่าของข้อมูลที ่ใช้ในการสร้างสรรค์สื ่อความจริงเสริม และประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีความจริงเสริมได้ 

Principles and concepts of augmented reality technology, hardware 
and software technology in augmented reality media development, the process of 
designing and creating environments, 3D elements in the form of interactive 
multimedia of augmented reality, and realizing the importance and value of 
information used in the creation of augmented reality media, and application 
augmented reality technology 

 
02540101 แผนที่และการสำรวจ 3(2-2-5) 
 Maps and Surveying  

การศึกษาพื้นฐานของแผนที่ และฝึกหัดการอ่านแผนที่ การใช้ประโยชน์จาก
แผนที่ และเข้าใจเครื่องมือรวมทั้งเทคโนโลยีของการสร้างแผนที่ การฝึกทำแผนที่เดินดิน การ
เรียนรู ้พื ้นฐานการสำรวจ การวัดระยะทาง การหาพื ้นที ่เพื ่อทำแผนที ่ภาคสนาม จัดแสดง
นิทรรศการแผนที่เชิงประจักษ์ 
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Learning the basics of the map and practicing reading maps, making 
use of maps, understanding the tools and technologies of map making, soil mapping 
practice, learning the basics of surveying, measuring distances, finding areas for field 
mapping to exhibit an empirical map exhibition 

 
04000113 การู้เท่าทันสื่อ 3(2-2-5) 
 Media Literacy  

หลักการ แนวคิด ความสำคัญ แนวทางการรู้เท่าทันสื่อ และการวิเคราะห์สื่อ 
การประยุกต์ใช้แนวคิดการรู้เท่าทันสื่อในการวิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน และรณรงค์ส่งเสริมให้
เกิดความรู้เท่าทันสื่อในสังคมโลก 

Principles, concepts, importance of media literacy, guidelines and 
media analysis, application of media literacy concepts in present situation analysis; 
and campaigning to promote media literacy in the global society 

 
02520102 การออกแบบผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 3(2-2-5) 
 The Design and Development of Local Wisdom 

Products 
 

องค์ความรู้การจัดการและอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อความ ยั่งยืน การเพ่ิม
มูลค่าภูมิปัญญาท้องถิ่น การออกแบบสินค้าและผลิตภัณฑ์ การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการประชาสัมพันธ์ 
เพ่ือเผยแพร่ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและการส่งเสริมการตลาด 

Knowledge management and conservation of local wisdom for 
sustainability, using technology to design, market and add value to local wisdom 
products. 

 
04120102 การออกแบบงานนำเสนอด้วยอินโฟกราฟิก 3(2-2-5) 
 Infographic Design for Presentation  

หลักการ แนวคิด ขั้นตอน เทคนิค และซอฟท์แวร์ที่ทันสมัยในการออกแบบงาน
นำเสนอด้วยอินโฟกราฟิก การสื ่อสารด้วยภาพ การสร้างแผนภูมิ การใช้รูปภาพ และการใช้
ตัวอักษร ร่วมกับรูปภาพ การออกแบบกราฟิกข้อมูลบนสื่อมัลติมีเดีย การออกแบบอินโฟกราฟิก
สำหรับงานนำเสนอ การออกแบบอินโฟกราฟิกเกี่ยวกับแฟ้มสะสมงานและประวัติส่วนตัว สื่อ
ปฏิสัมพันธ์ทั้งออนไลน์ และออฟไลน์ สื่อสิ่งพิมพ์ 

Modern principles, concepts procedures, techniques and software 
for designing presentations with infographics, visual communication creating charts, 
using images and using text together with pictures, information graphic design on 
multimedia media infographic design for presentations, infographic design about 
portfolio and resume, interactive media, both online and offline, print media 
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04120103 ชีวิตอัจฉริยะด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 Smart Life by Internet of Things (IoTs)  

แนวค ิดของอ ินเทอร ์ เน ็ตของสรรพส ิ ่ ง  ระบบน ิ เวศของอ ินเทอร ์ เน็ต 
ของสรรพสิ่ง สถาปัตยกรรมของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เทคโนโลยีของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
เครื ่องมือในการพัฒนาของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ ่ง การคิดเชิงสร้างสรรค์ มาตรฐานของ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ระบบรักษาความมั่นคงปลอดภัยของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และการ
ประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งในชีวิตประจำวันสรรพสิ่ง 

Concept of Internet of Things, ecosystem of the Internet of Things, 
architecture of the Internet of Things, technology of the internet of Things, 
development tools of the Internet of Things, creative thinking standards of the 
Internet of Things, security system of the Internet of Things, and the application of 
the Internet of Things in everyday life 

 
04120104 ทักษะดิจิทัลแห่งศตวรรษ 3(2-2-5) 
 Digital Literacy  

ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ การใช้ การสร้างและการเข้าถึงเทคโนโลยีดิจิทัล
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ตและแบบฟอร์มออนไลน์ การใช้โปรแกรมประมวลคำ ตาราง
คำนวณนำเสนองาน สร้างสื่อดิจิทัล การทำงานร่วมกันแบบออนไลน์ และความม่ันคงปลอดภัยทาง
ดิจิทัล ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับกฎหมายทางคอมพิวเตอร์ 

Knowledge, understanding, skills, use, creation and access to digital 
technology related to computers, internet and online forms, use of word processors, 
tables, calculations, presentations, creating digital media online collaboration and 
digital security, knowledge and understanding of computer law 

 
04000114 เทคนิคการถ่ายภาพบนโทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน 3(2-2-5) 
 Smart Phone Photography  

หลักการและความรู้พื ้นฐานในการถ่ายภาพด้วยโทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน 
เทคนิคและโหมดในการถ่ายภาพในลักษณะต่าง ๆ และการปรับแต่งภาพโดยแอพพลิเคชันบน
โทรศัพท์มือถือ 

Principles and basis knowledge of smart phone photography, smart 
phone photography techniques and modes, including photo touchup mobile 
applications. 
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03500105 การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการซื้อขายหลักทรัพย์ออนไลน์ 3(2-2-5) 
 Using Digital Tools for Online Securities Trading  

ศึกษาพื้นฐานของตลาดหลักทรัพย์ออนไลน์ ตราสารหนี้ หุ้น อนุพันธ์ ปริวรรต
เงินตรา สภาพของการเมือง  การปกครอง ภูมิรัฐศาสตร์ เศรษฐกิจ สังคม กฎหมาย กฎเกณฑ์และ
ระเบียบต่าง ๆ การจัดการสินทรัพย์ดิจิทัล วิเคราะห์สภาพตลาดและสิ่งแวดล้อม สถิติ ประวัติ
ย้อนหลัง กราฟชนิดต่าง ๆ การวิเคราะห์แนวทางและการเคลื่อนไหวของตลาด หลักการลงทุน
พื้นฐาน ปัจจัยที่ส่งผลต่อการลงทุน ความเสี่ยงและการบริหารการลงทุน การรักษาความมั่นคง
ปลอดภัย การใช้เครื่องมือทางด้านดิจิทัลเพื่อการลงทุน ฝึกการทดลองการลงทุนในตลาดหลักทรัพย์
ออนไลน์ผ่านบัญชีเสมือน 

Study the fundamentals of the online stock market, bonds, stocks, 
derivatives, currency exchange, conditions of politics, governance, geopolitics, 
economy, society, laws, rules and regulations, digital asset management, analyzing 
market conditions and environment, statistics, history, different types of charts, 
analysis of market trends and movements, basic investment principles factors 
affecting investment risk and investment management security use of tools in digital 
investment practice, investing in the stock market online through a virtual account. 

 
04120105 นักสร้างสื่อดิจิทัลบนแพลตฟอร์มออนไลน์ 3(2-2-5) 
 Digital Content Creator on Online Platform  

หลักการและเทคนิคการรวบรวม ประมวล ประเมินข้อมูลและข่าวสาร เพ่ือ
สร้างเนื้อหา หลักการการถ่ายภาพและวิดีทัศน์ ออกแบบและเลือกใช้อุปกรณ์ เครื่องมือและ
โปรแกรมสำเร็จรูปที่เหมาะสมกับงาน การจัดองค์ประกอบภาพและวิดีทัศน์ การเป็นผู้ประกอบการ
บนแพลตฟอร์มออนไลน์ กฎหมายและจรรยาบรรณทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การนำเสนอข้อมูล
บนสังคมออนไลน์ อย่างมีวิจารณญาณ 

Principles and techniques for collecting, processing, evaluating 
information and news, to create content, principles of photography and video design 
and select equipment, tools, and software programs that are suitable for the job, 
composition of images and videos entrepreneurship on online platforms, 
information technology law and ethics, critical presentation of information on social 
media 
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04000115 พลังงานและเทคโนโลยีเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Energy and Technology for Digital Life  

ความรู้พื้นฐานด้านพลังงาน พลังงานทดแทน และรูปแบบการใช้งานพลังงาน 
ความรู้พื้นฐานเทคโนโลยีดิจิทัล การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การใช้ระบบดิจิทัลในการจัด
การพลังงานอย่างเหมาะสม การเรียนรู้กรณีศึกษาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและมาตรการอนุรักษ์
พลังงานในพื้นที่ตัวอย่าง 

Fundamentals of energy, renewable energy and energy usage 
patterns, fundamentals of digital technology application of digital technology, proper 
use of digital energy management, learning case studies on the use of digital 
technology and energy conservation measures in the sample area. 

 
04120106 โมบายแอปพลิเคชันในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Mobile Applications in Digital Era  

หล ักการและความสำค ัญของโมบายแอปพล ิเคช ันเพ ื ่อช ีว ิตย ุคด ิจ ิทัล  
การเลือกใช้โมบายแอปพลิเคชันให้เหมาะสมกับตนเอง การประยุกต์ใช้โซเชียลเน็ตเวิร์ก คลาวด์บน
โมบาย การนําโมบายแอปพลิเคชันไปใช้ประโยชน์ในการดำเนินชีวิต ความมั่นคงและปลอดภัยของ
การใช้โมบาย จรรยาบรรณและกฎหมายที ่เกี ่ยวข้อง แนวโน้มของแอปพลิเคชันในอนาคต 
ปฏิบัติการใช้โมบายแอปพลิเคชัน 

Principles and importance of mobile applications for digital life, 
choosing the right mobile application for oneself, social networking applications 
cloud on mobile, the use of mobile applications for the benefit of life, security and 
safety of mobile use, ethics and related laws, future application trends, operating 
using mobile applications 

 
04000116 รู้เท่าทันความปลอดภัยไซเบอร์ 3(2-2-5) 
 Knowledge of Cyber Security  

ศึกษาเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับระบบไซเบอร์ โครงสร้างพื้นฐาน องค์ประกอบ
การทำงาน การติดต่อสื ่อสารผ่านระบบเครือข ่ายการส ื ่อสารข้อมูล ระบบคอมพิวเตอร์  
ระบบเคลื่อนที่ การให้บริการต่าง ๆ บนระบบไซเบอร์ ระบบความมั่นคงปลอดภัย ภัยคุกคาม  
การโจมตี ในรูปแบบต่าง ๆ การป้องกันและการโต้ตอบ การเข้ารหัสและถอดรหัสข้อมูล การสร้าง
ความตระหนักรู้การเฝ้าระวัง วิธีการป้องกันการใช้งานอุปกรณ์ต่าง ๆ กฎหมาย ระเบียบและ
จริยธรรมและการประยุกต์ใช้งาน 

Study of technology related to cyber systems, infrastructure, 
components, work, communication via data communication network, computer 
system mobile system providing services on cyber systems, security systems, threats, 
various types of attacks, defenses and countermeasures, encryption and decryption, 
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awareness-raising, surveillance, methods of preventing the use of devices, laws, 
regulations and ethics and applications 

 
04060101 วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 
 Circular Lifestyle for the 21st Century  

การเรียนรู้คุณค่าและอยู่กับธรรมชาติ ภาวะวิกฤตของปัญหาด้านทรัพยากร 
สถานการณ์ฉุกเฉินด้านสภาพภูมิอากาศและสิ่งแวดล้อม คาร์บอนฟุตพริ้นท์ ปัญหาขยะมูลฝอยและ
แนวคิดขยะเหลือศูนย์ แนวทางการลดและคัดแยกขยะ แนวคิดโดยตลอดวัฏจักรชีวิต แนวคิด
เศรษฐกิจหมุนเวียน โมเดลธุรกิจหมุนเวียน การคิดเชิงออกแบบภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 
วิถีชีวิตภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน ความตระหนักและแรงผลักดันสู่วิถีชีวิตภายใต้แนวคิด
เศรษฐกิจหมุนเวียนและสังคมเศรษฐกิจหมุนเวียน 

Learning the value and living with nature, the crisis of resource 
problems, climate and environmental emergencies, carbon footprint, solid waste 
problem, and zero waste concept, guidelines for reducing and sorting waste, concept 
throughout the life cycle, circular economy concept, revolving business model, 
design thinking under the circular economy, concept way of life under the concept 
of circular economy, awareness and drive towards a way of life under the concept 
of circular economy and circular economy society 

 
04000117 แอปพลิเคชันสำหรับชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 
 Application for Everyday Life  

แนะนำลักษณะ องค์ประกอบ และบทบาทของแอปพลิเคชัน ในชีวิตประจำวัน 
การนำแอปพลิเคชันมาประยุกต์ใช้ในด้านต่าง ๆ อาทิ ด้านส่วนบุคคลเพื่อเพิ่มสมรรถภาพ และ
ยกระดับคุณภาพของชีวิต ด้านองค์กรทางธุรกิจ เพ่ือประสิทธิภาพและการบริหารจัดการ และด้าน
การศึกษาค้นคว้า หัวข้อที่น่าสนใจในอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ เช่น อาชีพต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง ข้อควร
ระวัง และพึงปฏิบัติในการใช้งานแอปพลิเคชัน ตลอดจนทิศทางของเทคโนโลยีในอนาคต 

Introducing characteristics, components, and roles of applications in 
everyday life to be applied in various fields, such as personal aspect for increasing 
the performance and elevating the quality of life, business organization aspect for 
efficiency and management and research of interesting topics aspect in software 
industry, such as various occupations involved, precautions and best practices in 
using applications, as well as the trends of future technology. 
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คำอธิบายรายวิชาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา 
(ฉบับปรับปรุง) พ.ศ. 2567 
 

คำอธิบายรายวิชาเอกบังคับ 

21030510 แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
 Artificial Intelligence Platform and it's Application  

หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ ความสำคัญของปัญญาประดิษฐ์ 
แนวโน้มของปัญญาประดิษฐ์ ปฏิบัติการใช้แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรค์เนื้อหา 
ปฏิบัติการใช้แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรค์สื่อกราฟิก ปฏิบัติการใช้แพลตฟอร์ม
ปัญญาประดิษฐ์เพื ่อสร้างสรรค์สื ่อวิดีทัศน์ ปฏิบัติการสร้างสรรค์นวัตกรรมด้วยแพลตฟอร์ม
ปัญญาประดิษฐ์ 

Principles and theories related to artificial intelligence, the 
significance of artificial intelligence, trends in artificial intelligence, practical use of 
artificial intelligence platforms for creative content generation, practical use of 
artificial intelligence platforms for creative graphic media, practical use of artificial 
intelligence platforms for creative video media, practical innovation using artificial 
intelligence platforms. 

 

21030511 เทคโนโลยีคัดสรรสําหรับนวัตกรรมการศึกษา 3(2-2-5) 
 Selected Technology for Educational Innovation  

หลักการและแนวคิดพื้นฐานสำหรับการคัดสรรเทคโนโลยีเพื่อใช้ในกระบวนการ
ผลิตสื่อนวัตกรรมการศึกษา เทคนิควิธีการตัดสินใจอย่างรอบจากตัวเลือกที่ถูกกำหนดตามเกณฑ์ 
คุณลักษณะ หน้าที่การทำงาน และความสามารถด้านต่างๆ ของเครื่องมือในโปรแกรม (software) 
ที่ใช้ผลิตสร้างสื่อนวัตกรรมการศึกษา การเลือกใช้ชุดคำสั่ง (coding) เครื่องมือ (tool) ในโปรแกรม
ทางคอมพิวเตอร์ และการกำหนดคำสั่ง (prompt) บนแพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการสื่อสาร
กับ Ai ตามผลลัพธ์ที่ต้องการ 
 

Principles and fundamental concepts for technology selection in the 
context of educational innovation media production involve techniques and decision-
making methods that encompass evaluating options predefined according to criteria, 
attributes, job roles, and various capabilities of tools within the software utilized for 
creating educational innovation media. This includes selecting coding sets, computer 
program tools, and specifying prompts on artificial intelligence platforms to facilitate 
communication with AI in accordance with the desired outcomes. 
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21030512 การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 3(2-2-5) 
 Content Creation on Digital Platform  

หลักการสร้างสรรค์คอนเทนต์ การจัดการคอนเทนต์ การผลิตสื่อ ปฏิบัติการ
สร้างสรรค์สื่อ การนำเสนอ การประเมินคอนเทนต์บนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 

Principles of content creation; content management; media 
production; media creation practices; presentation and evaluation of content on 
digital platforms 

 

21030513 ความฉลาดทางดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Literacy  

เทคโนโลยีดิจิทัล การดำรงชีวิตในสังคมดิจิทัล ความฉลาดทางดิจิทัล สุขภาพใน
ยุคดิจิทัล การค้าดิจิทัล กฎหมายดิจิทัล ความมั่นคงปลอดภัยยุคดิจิทัล การประยุกต์ใช้ดิจิทัลในการ
พัฒนาการเรียนรู้และ การทำงาน 

Digital technology, living in digital society, digital intelligent, health in 
digital age, digital commerce, digital law, security in digital age, application of digital 
tools for developing learning and work. 

 

21030514 ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา 3(2-2-5) 
 Innovation Creation for Educational  

ทฤษฎีนวัตกรรม ประเภทและตัวแบบองค์ความรู้ของนวัตกรรม กระบวนการ
สร้างนวัตกรรม กรณีศึกษาปัญหาและการแก้ไขปัญหาด้วยนวัตกรรมการศึกษา การออกแบบและ
พัฒนาต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา กระบวนการศึกษาปัญหาและวิเคราะห์ปัญหา การกำหนดกรอบ
แนวคิดในการแก้ไขปัญหา การประยุกต์ใช้เครื่องมือและทฤษฎีในการปฏิบัติ ขั้นตอนระเบียบวิธีการ
ทางต้นแบบนวัตกรรมเพื่อการแก้ไขปัญหา ขั้นตอนการทดลองและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา การ
ประเมินประสิทธิภาพและความสําเร็จของต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา  การเผยแพร่และถ่ายทอด
เทคโนโลยี 

Innovation theory, types, and knowledge frameworks of innovation, 
the process of innovation creation, case studies of problems and problem-solving 
using educational innovation, designing and developing educational innovation 
prototypes, problem identification and analysis in education, framing problem-solving 
concepts, applying tools and theories in practice, stages of a systematic method for 
prototype innovation to address issues, experimentation and application of problem-
solving, assessing effectiveness and success of educational innovation prototypes, 
and the dissemination and transfer of technology. 
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21030515 คอร์สแวร์การศึกษา 3(2-2-5) 
 Courseware Development in Education  

อธิบายหลักหน้าท่ ีการทํางานและคุณลักษณะของระบบนิพนธ์บทเร ียน 
(Authoring Systems) การสอนตามกรอบร่างมัลติมีเดียและไฮเปอร์เท็กซ์ ระเบียบวิธีการออกแบบ
ระบบการสอน การออกแบบและผลิตสื่อการศึกษาโดยใช้คอมพิวเตอร์ กระบวนการออกแบบและ
ผลิตคอร์สแวร์อย่างเป็นระบบสาหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

Explain the core functions and characteristics of Authoring Systems 
for designing and producing educational content. Teaching through multimedia and 
hypertext frameworks, the methodology for creating instructional systems, designing 
and producing educational media using computers, the process of designing and 
producing comprehensive software courses for computer-based learning. 

 

21030516 เทคโนโลยีสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Media Creation Technology  

แนวคิด หลักการ องค์ประกอบและกระบวนการสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล เทคโนโลยี
ที่เกี่ยวกับเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว การทำไดอารี่ บอกเล่าเรื่องราว บันทึกข้อมูลสารสนเทศใน
รูปแบบของ Video การประยุกต์ใช้แอปพลิเคชันสำหรับการออกแบบและการพัฒนาสื่อดิจิทัล 

Concepts, principles, components, and processes of digital media 
creation encompass various technologies related to sound, technologies related to 
still images, technologies related to motion pictures, diary-making, storytelling, 
recording various memories in video format, and the application of applications for 
designing and developing digital media. 

 

21030517 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3(2-2-5) 
 Virtual Reality Technology  

หลักการ แนวคิดและองค์ประกอบพ้ืนฐานของความจริงเสมือน เครื่องมือสำหรับ
การสร้างความจริงเสมือน การผสานเทคโนโลยีความจริงเสมือน การปฏิบัติการสร้างและออกแบบ
สภาพแวดล้อมเพ่ือการเรียนรู้เสมือน เพ่ือการทัศนศึกษาเสมือน พิพิธภัณฑเสมือน ห้องเรียนเสมือน 
และแหล่งการเรียนรู้เสมือน การประยุกต์ใช้และการประเมินประสิทธิภาพทางการศึกษา 

Principles, concepts, and foundational components of virtual reality, 
tools for creating virtual reality, integration of virtual reality technology, practical 
creation and design of learning-oriented virtual environments, virtual field trips, 
simulations, virtual classrooms, and virtual learning resources. Application and 
assessment of educational effectiveness. 
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21030518 คอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา 3(2-2-5) 
 Computer for Education  

คอมพิวเตอร ์เพ ื ่อการศึกษาเบื ้องต ้น องค์ประกอบและการทำงานของ
คอมพิวเตอร์ การติดต้ังและการใช้งานระบบปฏิบัติการ การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในการจัด
การศึกษา รูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์เนื้อหา การออกแบบการ
เรียนการสอน การเตรียมวัสดุการเรียนการสอน การจัดทำและนำเสนอข้อมูลผ่านระบบคอมพิวเตอร์ 
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โปรแกรมประยุกต์ แพลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู้ และแพลตฟอร์ม
ปัญญาประดิษฐ์ ในการประเมินผลการเรียนการสอน การวิเคราะห์ข้อมูล การจัดเก็บและการ
รายงานผล 

Introduction to Educational Computing, components and operations 
of computers, installation and utilization of operating systems, applying computers in 
educational management, computer-assisted instructional formats, content analysis, 
instructional design, preparation of teaching materials, creating and presenting 
information through computer systems, using computer software, application 
programs, learning platforms, and artificial intelligence platforms in evaluating 
teaching outcomes, data analysis, storage, and reporting of results. 

 

21031103 หลักการทฤษฎีเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 3(2-2-5) 
 Principles and Theories of Educational Technology 

and Innovation 
 

อธิบายหลักการและทฤษฎี ความสำคัญ องค์ประกอบ พัฒนาการและแนวโน้ม
ของเทคโนโลยีทางการศึกษา สามารถนำหลักการ สมรรถนะ ขอบข่าย และการจัดการเรียนรู้ ด้าน
สื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา มาใช้ในการแก้ปัญหาทางการศึกษา มีคุณลักษะของครู
นวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา ฝึกปฏิบัติการผลิตนวัตกรรมทางการศึกษา 

Principles and theories, importance, components, development, and 
trends of digital technology for education, the ability to apply principles, 
competencies, frameworks, and learning management in the field of innovation and 
digital media for education, using them to solve educational problems, possessing 
innovative and computer education skills, and being able to produce educational 
innovations. 

 

21031303 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3(2-2-5) 
 Algorithm and Basic Programming  

แนวคิดพื้นฐานของขั้นตอนวิธี การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีในเชิงคณิตศาสตร์ การ
วิเคราะห์ขั้นตอนวิธีการเรียงลำดับและการค้นหา เทคนิคเชิงขั้นตอนวิธี วิธีการออกแบบขั้นตอนวิธี 
แนวคิดและหลักการการเขียนโปรแกรม การสร้างผังงาน โครงสร้างโปรแกรม การคิดเชิงตรรกะ 
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ชนิดข้อมูล ตัวแปร คำสั่งแบบตามลำดับ การเลือกทำ การวนซ้ำ โปรแกรมย่อย การอ่านและเขียน
ไฟล์ การพัฒนาโปรแกรมจากกรณีศึกษา 

Basic concepts of algorithms, Mathematical analysis of algorithms, 
Analysis of sorting and searching algorithms, Algorithmic techniques, Algorithm design 
methods. Principles and concepts of programming, writing flowcharts, structure of 
programming, logical, data types,  variables, sequential programming, selection and 
iteration, subprograms. Read and write file. Program development from case study. 

 

21032602 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Architecture  

อธิบายหลักการทำงานของฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ไมโครโปรเซสเซอร์ โครงสร้าง
และองค์ประกรอบในการทำงานของคอมพิวเตอร์ หน่วยความจำ หน้าที่วงจรตรรกะ ระบบบัส 
สัญญาณสั่งการ และวงจรควบคุม การอินเทอร์เฟส และอุปกรณ์ IoT อุปกรณ์และการประกอบ
เครื ่องคอมพิวเตอร์ ประเภทและรูปแบบการใช้งานระบบปฏิบัต ิการ บทบาท หน้าที ่ของ
ระบบปฏิบัติการ การจ่ายงานหรือการจัดสรรหน่วยประมวลผล ปฏิบัติการติดตั้งระบบปฏิบัติการ
และอุปกรณ์ต่อพ่วง วิเคราะห์ปัญหา เข้าใจหลักการดูแลรักษา และปฏิบัติการซ่อมบำรุงเค รื่อง
คอมพิวเตอร์ ปฏิบัติการสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เก่ียวข้องกับสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

Principles of hardware operation, software, microprocessors, 
computer structure and architecture, memory units, functions of logic circuits, bus 
systems, control signals, interfaces, and IoT devices. Discussing computer assembly 
and component assembly, types and uses of operating systems, roles and 
responsibilities of operating systems, task allocation or processor allocation. 
Addressing installation and configuration of operating systems and peripheral devices, 
problem analysis, understanding maintenance principles, and performing computer 
repairs. Also, delving into creating innovative solutions related to computer 
architecture. 

 

21032605 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Networks  

อธิบายแนวคิด ทฤษฎี องค์ประกอบของการสื่อสาร ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
การเชื่อมต่อเครือข่ายมีสาย ไร้สาย กฎระเบียบวิธีการสื่อสารระหว่างกัน การเลือกใช้อุปกรณ์
เครือข่าย การออกแบบระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ปฏิบัติการเครือข่ายและกรณีศึกษาระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในสถานศึกษา 

Concepts, theories, and elements of communication. Computer 
networks: wired and wireless connections, communication protocols, and regulations. 
Selection of network devices and computer network design. Practical network 
implementation and case studies within educational institutions. 
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21033318 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้บนเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Development of Online Learning Environment  

อธ ิบายหล ักการทำงาน ล ักษณะของการเร ียนร ู ้บนเคร ือข ่าย หน ังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ mooc อีเลิร์นนิง แอปพลิเคชันบนเครือข่ายเพื่อการศึกษา แอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่เพ่ือการศึกษา เลือกและใช้เครื่องมือสำหรับการออกแบบและพัฒนาการเรียนรู้บนเครือข่าย 
วิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้ พัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้ สามารถจัดการเรียนรู้บนเครือข่าย เข้าใจระบบความ
ปลอดภัยและความเป็นส่วนตัว ปฏิบัติการโครงงานสร้างการเรียนรู้บนเครือข่าย 

Exploring concepts and principles associated with online learning, e-
books, MOOCs (Massive Open Online Courses), e-learning, online educational 
applications, and mobile learning applications. Selecting and employing tools for the 
design and development of online learning. Analyzing user behavior and designing 
user interfaces. Managing online learning, while also comprehending security and 
privacy systems. Participating in practical projects aimed at creating online learning 
experiences. 

 

21033506 วิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 
 Data Science  

แนวคิดและหลักการเกี่ยวกับวิทยาการข้อมูล การจัดการข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ 
การทำความสะอาดข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยเทคนิคทางสถิติ การเรียนรู้ของเครื่องจักร การ
แสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ และการนำเสนอข้อมูล 

Concepts and Principles of Data Science, Data Management, Big Data, 
Data Cleansing, Statistical Data Analysis, Machine Learning, Data Visualization, and 
Data Presentation. 

 

21033507 อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 Internet of Things  

อธิบายหลักการและแนวคิดของอินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง
กับการรับรู้ข้อมูลในบริบทแวดล้อมของสรรพสิ่ง เทคโนโลยีการสื่อสารของสรรพสิ่ง ปฏิบัติการ
เครือข่ายการรับรู้ของสรรพสิ่งและการแลกเปลี ่ยนข้อมูลระหว่างสรรพสิ่ง ปฏิบัติการด้านการ
ประมวลผลของสรรพสิ่ง วิเคราะห์กรณีศึกษาการพัฒนาอินเตอร์เนตของสรรพสิ่งเพ่ือการศึกษา การ
พัฒนาแอพพลิเคชั่นเบื้องต้นสำหรับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ปฏิบัติการสร้างสรรค์นวัตกรรมด้วย
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

Principles and concepts of the Internet of Things (IoT), technologies 
related to data sensing in environmental contexts, communication technologies of 
IoT, practical exercises in IoT network sensing and data exchange among entities, 
hands-on experience in processing IoT data, analysis of a case study on IoT 
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development for educational purposes, creation of basic applications for IoT, and 
practical innovation utilizing IoT. 

 

21033803 โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 3(2-2-5) 
 Research Projects in Innovation and Computer 

Education 
 

หลักการและทฤษฎีระเบียบวิธีวิจัยขั้นพื้นฐาน องค์ประกอบและประเภทของการ
วิจัย การทบทวนวรรณกรรม จริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ ฝึกปฏิบัติการทางสถิติพ้ืนฐานทางการวิจัย
ด้วยโปรแกรมต่าง ๆ สืบค้นงานวิจัยและงานวิชาการในระดับชาติและนานาชาติ พัฒนาวิจัยด้าน
นวัตกรรมทางการศึกษาอย่างสร้างสรรค์ เขียนบทความวิจัยหรือบทความวิชาการเพื่อเผยแพร่
ผลงานวิจัย สร้างสรรค์โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 

Principles and theoretical foundations of basic research methods, 
components and types of research, literature review, ethical research conduct, basic 
statistical research practices using various programs, research and academic work 
search at national and international levels, innovative educational research 
development, writing research articles or academic papers for research dissemination, 
Creatively developing educational computer research and innovations. 

คำอธิบายรายวิชาเอกเลือก 

21030504 การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
 Educational Technology and Computer Learning 

Management 
 

อธิบายหลักการทฤษฎีและมีความเข้าใจในการบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้ สามารถประยุกต์ทฤษฎีและหลักการในกระบวนการบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้
ได้ วิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อการบริการจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ เลือกใช้การออกแบบ
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม ปฏิบัติการนำเสนอแนวคิดการบริหารสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ 

Principles, theories, and an understanding of managing the learning 
environment. Demonstrating the application of theories and principles in the 
management of the learning environment. Analyzing factors that influence the 
management of the learning environment. Selecting and applying appropriate designs 
for the learning environment. Conducting presentations on the concepts of managing 
the learning environment. 
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21031206 แหล่งการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชน 3(2-2-5) 
 Local Wisdom and Learning Resources in the 

Community 
 

อธิบายความหมาย ขอบข่าย คุณค่าของแหล่งการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ ่นใน
ชุมชน ปฏิบัติการสำรวจและออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้ใน 

ท้องถิ่น ปฏิบัติการการบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้เพ่ือพัฒนาการศึกษา 
Describing the meaning, scope, and value of local wisdom learning 

resources within the community. Conducting exercises to survey and design learning 
activities using local resources. Practical operations in managing local learning 
resources to promote educational development. 

 

21031207 ระบบสำนักงานทางการศึกษา 3(2-2-5) 
 Educational Office System  

อธิบายระบบการทำงานในสำนักงาน อธิบายการใช้เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการ
ประมวลผลข้อมูล การจัดการสำนักงาน การจัดทำเอกสาร ลักษณะการจัดเก็บเอกสาร และการ
ติดต่อสื่อสารในสถานศึกษาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถเลือกโปรแกรมสำเร็จรูปที่เหมาะสม
มาใช้ในสถานศึกษา ฝึกปฏิบัติการด้านระบบสำนักงาน ฝึกปฏิบัติการจัดทำหนังสือราชการ 

Understanding office workflow systems, describing the use of 
technology related to data processing, office management, document preparation, 
document storage practices, and communication within an educational institution 
through the Internet network. Selecting appropriate ready-made programs for use in 
educational settings. Engaging in practical exercises related to office systems and 
practicing the creation of official documents. 

 

21031304 การผลิตสื่อกราฟิกและการถ่ายภาพทางการศึกษา 3(2-2-5) 
 Graphic Creation and Photography for Educational  

อธิบายหลักการทฤษฎีศิลปะ เทคนิคพื ้นฐานการออกแบบระบบงานกราฟิก 
หลักการจัดวางองค์ประกอบงานออกแบบ โครงสร้างซอฟต์แวร์กราฟิก  ระบบกราฟิก การสื่อสาร
กราฟิก แบบจำลองเชิงเรขาคณิต พ้ืนฐานการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยคอมพิวเตอร์  การสร้างภาพ
นามธรรม ภาพเสมือนจริง การใช้ตัวประสานโปรแกรมประยุกต์กราฟิก ปัญญาประดิษฐ์และ
โปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อการพัฒนางานกราฟิก การออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟิก สื่ออินโฟกราฟิก 
สื่อโมชั่นกราฟิก การประยุกต์ใช้และการประเมินประสิทธิภาพเพ่ือการศึกษา หลักการและเทคนิคใน
การถ่ายภาพ วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือในการถ่ายภาพ  การจัดองค์ประกอบภาพ  เทคนิคและ
ศิลปะการถ่ายภาพ ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปมาใช้ผลิตภาพแนวสร้างสรรค์เพื่อการเรียนรู้ ปฏิบัติการ
ถ่ายภาพและตกแต่งภาพเพ่ือการศึกษา 

Concepts and theories of color and graphic design. Grasping the 
principles of graphic design and innovative media in education. Describing various 
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types of graphic images and innovative media utilized in education. Engaging in 
practical activities such as creating graphics, image editing, and infographics. 
Developing proficiency in using software applications to craft graphic designs and 
innovative educational media. Principles and techniques in photography, materials, 
equipment, and tools for capturing images. Compositional techniques and the artistic 
aspects of photography. Utilizing pre-existing programs to create imaginative images 
for educational purposes. Engaging in photography practice and retouching for 
educational applications. 

 

21031506 วิทยาการคำนวณ 3(2-2-5) 
 Computing Science  

อธิบายแนวคิดและหลักการเกี่ยวกับวิทยาการคำนวณ แนวคิดเชิงคำนวณ การ
เขียนโปรแกรมเบื้องต้น การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้ดิจิทัล ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลกับงานต่างๆ พัฒนาโครงงานอย่างสร้างสรรค์เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

Step-by-step and systematic problem-solving concepts, 
computational thinking in problem-solving, basic programming, information 
technology usage, media literacy, basic programming practice, application of digital 
technology in various tasks, creative project development for real-life problem-
solving. 

 

21032214 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศทางการศึกษา 3(2-2-5) 
 Analysis and Design of Educational Information 

Systems 
 

อธิบายแนวคิดและทฤษฎีระบบสารสนเทศขององค์กร ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 
วิธีการวิเคราะห์ความต้องการของระบบ กำหนดผู้เกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบ การเขียนแผนภาพ
แสดงการทำงาน แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล พจนานุกรมข้อมูล ผังโครงสร้างของระบบ 
วิเคราะห์และออกแบบความต้องการของระบบจากกรณีศึกษา การจัดทำเอกสารประกอบการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ 

Concepts and theories of information systems in organizations, 
system development processes, methods for analyzing system requirements, 
identifying stakeholders in system development, creating workflow diagrams, data 
relationship diagrams, data dictionaries, and system structure diagrams. Analyzing and 
designing system requirements from case studies and creating documentation for 
system analysis and design. 
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21033319 เกมคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา 3(2-2-5) 
 Computer Game for Education  

หลักการ แนวคิด ทฤษฎีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา การสังเคราะห์ 
วิเคราะห์ ขั้นตอนระบบการทำงาน ภาษาโปรแกรม ภาษาสคริปส์ ระบบปฏิบัติการและเทคโนโลยี
ซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบเกม 2 มิติ และ เกม 3 มิติ ปัญญาประดิษฐ์กับการพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์ การประยุกต์ใช้และการประเมินคุณภาพเกมเพ่ือการศึกษา 

Principles, concepts, and theories of creating computer games for 
educational purposes, synthesis, analysis, system workflow steps, programming 
languages, scripting languages, operating systems, and software technologies relevant 
to 2D and 3D game design. Artificial intelligence in computer game development, 
application, and quality assessment for educational purposes. 

 

21033404 ธุรกิจดิจิทัลทางการศึกษา 3(2-2-5) 
 Digital Business for Education  

อธิบายแนวคิด ทฤษฎี การเป็นผู้ประกอบการ วิเคราะห์สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ 
แนวโน้มและการรู้เท่าทันกลไกทางการตลาด ศึกษากลยุทธ์ ความเป็นไปได้และการแสวงหาโอกาส
ใหม่ทางธุรกิจดิจิทัลที่เกี่ยวเนื่องกับการศึกษา วิเคราะห์กรณีศึกษาเพื่อการเป็นผู้ประกอบการธุรกิจ
ดิจิทัล ปฏิบัติการเขียนแผนธุรกิจ ปฏิบัติการบริหารโครงการและการจัดการสินทรัพย์ด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสถานการณ์จำลองเสมือนจริง 

Exploring entrepreneurial concepts and theories, analyzing business 
environments and trends, and staying current with marketing mechanisms. Studying 
strategies, possibilities, and pursuing new opportunities in the digital business realm 
related to education. Analyzing case studies in digital business entrepreneurship, 
practicing writing business plans, and implementing project and asset management 
through digital technology and simulated real-world scenarios. 

 

21033505 การจัดการความรู้ทางการศึกษา 3(2-2-5) 
 Knowledge Management  in Educational  

อธิบายหลักการ แนวคิดของการจัดการความรู้ ทฤษฏี และประเภทขององค์
ความรู้และการจัดการความรู้ บทบาทของการจัดการความรู้ต่อองค์กร กระบวนการจัดการความรู้ 
ชุมชนแห่งการเรียนรู้ การประยุกต์ใช้เครื่องมือต่าง ๆ ในการจัดการความรู้ กรณีศึกษาการจัดการ
ความรู้ในสถานศึกษาภาครัฐและเอกชน 

Explain the principles and concepts of knowledge management, 
theories, and types of knowledge and knowledge management. The role of 
knowledge management in organizations, knowledge management processes, 
learning community, the application of various tools in knowledge management, and 
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case studies of knowledge management in both public and private educational 
institutions. 

 

21033508 สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดิจิทัลเพ่ือการศึกษา 3(2-2-5) 
 Multimedia Development and Digital Video for 

Education 
 

อธิบายหลักการแนวคิดและทฤษฎีสื ่อมัลติมีเดีย คุณลักษณะ ประเภทและ
องค์ประกอบที่สำคัญของสื่อมัลติมีเดีย การพัฒนาความสามารถในการปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งาน แนว
ทางการออกแบบสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์สำหรับผู้เรียนด้วยนวัตกรรม
การศึกษาประเภทสื ่อมัลต ิม ีเด ีย ปฏิบัต ิการสร้างและผลิตสื ่อนวัตกรรมด้วยแพลตฟอร์ ม
ปัญญาประดิษฐ์และโปรแกรมประยุกต์สำหรับงานมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา หลักการพื้นฐานของวีดิ
ทัศน์การศึกษา การวางแผนก่อนการผลิต การผลิต และหลังการผลิตวีดิทัศน์ดิจิทัล ภาพยนตร์
การศึกษา ปฏิบัติการออกแบบงานวีดิทัศน์ขนาดเล็กและการผลิตวีดิทัศน์เป็นทีมสำหรับการใช้งาน
บนมัลติแพลตฟอร์มและระบบการถ่ายทอดด้วยเทคโนโลยีสตรีมมิง เข้าใจกฏหมายลิขสิทธิ ์และ
จรรยาบรรณเกี่ยวกับงานสร้างสรรค์ การวัดประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดียและวีดิ
ทัศน์ทางการศึกษา 

Explain the principles, concepts, and theories of multimedia, its 
characteristics, types, and important components. Describe the development of 
interactive abilities with users, guidelines for designing an environment that fosters 
creative thinking for learners using innovative educational multimedia. Practice the 
creation and production of innovative media through artificial intelligence platforms 
and applications for multimedia education tasks. Understand the basic principles of 
educational videography, pre-production planning, production, and post-production 
of digital videos. Explore educational film techniques. Engage in the design of small-
scale video projects and team-based video production for use on multimedia 
platforms and streaming technology systems. Comprehend copyright laws and ethical 
considerations related to creative works. Measure, evaluate the quality, and 
effectiveness of educational multimedia and video content. 

 
คำอธิบายรายวิชาชีพครู 

1) กลุ่มวิชาชีพครูบังคับ 

21011121 คุณธรรม จริยธรรม ความเป็นครู 3(2-2-5) 
 Virtue Ethics and Spirituality for Teachers  

เป็นแบบอย่างที่ดี มีคุณธรรมจริยธรรม มีจิตวิญญาณความเป็นครู สามารถดำรง
ตนให้เป็นที่เคารพศรัทธาของผู้เรียนและสมาชิกในชุมชน สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ บูรณาการ
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องค์ความรู้ ค่านิยมของครู จรรยาบรรณวิชาชีพครู คุณธรรม จริยธรรม กฎหมายสำหรับครู และ
สภาพการณ์การพัฒนาวิชาชีพครู ฝึกปฏิบัติการสะท้อนคิดเพ่ือนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาตนเอง
ในการเป็นครู ประพฤติ ปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ มีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง เป็น
พลเมืองที่ดี มีความรอบรู้ ทันสมัย และทันต่อการเปลี่ยนแปลง 

Role model with virtues and ethics, teacher’ s spirit, be admired by 
students and society analyzing, synthesizing, integrating knowledge about teacher 
values, morality, virtues, ethics of teachers, law for teachers, condition of teacher 
professional development using experiences, practice using reflection to apply for 
self- development to become a good teacher, behave morally and right attitude 
towards the country, good citizen, know broadly, be up- to-date, and keep up with 
change 

 
21011123 กลยุทธ์การสื่อสารสำหรับครู 2(1-2-3) 
 Communication Strategies for Teachers  

วิเคราะห์หลักการ แนวคิด ทฤษฎี กลยุทธ์การใช้วาทวิทยาสำหรับครู เทคนิค
วิธีการใช้เพื่อการสื่อสาร ประยุกต์ใช้ภาษาในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมสอดคล้องกับบริบท
และความแตกต ่างระหว ่างบ ุคคลของผ ู ้ เร ียน ฝ ึกปฏิบ ัต ิท ักษะการฟัง การพูด การอ่าน  
การเขียน ภาษาท่าทาง เพื่อสื่อความหมายในการจัดการเรียนรู้ การสื่อสารในชั้นเรียนและการ
พัฒนาผู้เรียน รับรู้และพัฒนาตนเองให้ทันสมัยและรู้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงการใช้ภาษาและ
วัฒนธรรมที่แตกต่างหลากหลาย เพ่ือการอยู่ร่วมกันอย่างสันติในการประกอบอาชีพครู 

Analyze principles, concepts, theories, rhetoric strategies for 
teachers, techniques of language use for communication.  Apply using language in 
learning management appropriately in accordance with the contexts and individual 
differences of learners. Practice listening, speaking, reading, writing skills and gestures 
to convey meanings in learning management, classroom communication, and student 
development. Become more self- aware and self-development to be up-to-date and 
aware of changes in language use and various different cultures for peaceful 
coexistence and for a career as a teacher. 

 
21013104 การบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษา 3(2-2-5) 
 School Management and Educational Quality 

Assurance 
 

วิเคราะห์บริบท นโยบาย ยุทธศาสตร์ทางการศึกษา หลักการ แนวคิดทฤษฎีการ
บริหารจัดการสถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษา  การบริหารจัดการระบบสารสนเทศ 
ภาวะผู้นำทางการศึกษา มนุษยสัมพันธ์ สื ่อสารองค์กร ทำงานเป็นทีม แนวคิดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ประยุกต์เชื่อมโยงการบริหารจัดการกับการประกันคุณภาพการศึกษา ระบบการ



61 

ประกันคุณภาพภายในและภายนอก การตรวจสอบ กำกับ ติดตาม การจัดทำโครงการพัฒนา
สถานศึกษาและการประเมินโครงการ 

Analyze contexts, policies, educational strategies, principles, 
concepts, theories of school management and educational quality assurance; 
information system management educational leadership human relations 
organizational communication, teamwork, philosophy of sufficiency economy, 
applied to link management with educational quality assurance. internal and external 
quality assurance systems; auditing, supervising, following up on educational institute 
development projects and project assessments 

 
21011124 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสูตร 3(2-2-5) 
 Educational Philosophy and Curriculum Development  

วิเคราะห์ปรัชญาการศึกษา แนวคิด ทฤษฎี ข้อมูลพื้นฐานในสังคม พหุวัฒนธรรม
การเปลี่ยนแปลง ประเภทของหลักสูตร องค์ประกอบของหลักสูตรสถานศึกษา กระบวนการพัฒนา 
วางแผน ออกแบบและพัฒนาหลักสูตร  ประยุกต์ใช้ปรัชญาการศึกษาและแนวคิดพื้นฐานในการ
พัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย และหลักสูตรรายวิชาตามธรรมชาติ
ของสาขาวิชาเอกท่ีสอดคล้องกับบริบทสถานศึกษาและชุมชนทั้งในประเทศและพลเมืองโลก 

Analyze educational philosophy, concepts, theories, basic 
information in society multicultural change, types of courses elements of the school 
curriculum development process, planning, design and curriculum development, 
application of educational philosophy and basic concepts in basic education 
curriculum development, early childhood education curriculum and the natural 
curriculum of the major that is consistent with the context of educational institutions 
and communities both in the country and global citizens 

 
21012109 วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้นเรียน 3(2-2-5) 
 Learning Management Science and Classroom 

Management 
 

ออกแบบและจัดการเรียนรู้ตามธรรมชาติสาขาวิชาเอกท่ีสามารถพัฒนาผู้เรียนให้
มีปัญญารู้คิดและมีความเป็นนวัตกร ส่งเสริมการเรียนรู้ เอาใจใส่และยอมรับความแตกต่างของ
ผู้เรียนแต่ละบุคคล จัดกิจกรรมและสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้ผู ้เรียนมีความสุขในการเรียน 
ตระหนักถึงสุขภาวะของผู ้เรียน บูรณาการความรู้ เนื้อหาวิชา หลักสูตร ศาสตร์การสอน หลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและเทคโนโลยีดิจิทัลแบบองค์รวม ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎี
การเรียนรู้ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู ้เพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 การจัดการชั้นเรียน 
บรรยากาศชั ้นเรียน สื ่อและแหล่งเรียนรู ้ในชุมชนท้องถิ ่น การประเมินการเรียนรู ้ของผู ้เรียน 
การศึกษาเรียนรวม การออกแบบและเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ การปฏิบัติการสอนแบบจุลภาค 
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Design and manage natural learning in major fields that can develop 

learners to be intellectual, cognitive and innovative, promote learning, empathize 
and accept individual learners' differences, organize activities and create a learning 
atmosphere.  Learn to make learners happy in learning, aware of the health of 
learners, Organize activities and create a learning atmosphere for learners to be happy 
in learning, be aware of the health of learners, integrate knowledge course content, 
curriculum, teaching science, philosophy of sufficiency economy and holistic digital 
technology, application of knowledge about learning theory, innovative learning 
management to develop skills in the 21st century, class management class 
atmosphere media and learning resources in local communities, assessment of 
student learning, inclusive education, design and writing of learning management 
plans, micro-teaching practices 

 
21012111 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการ

เรียนรู้ 
3(2-2-5) 

 Innovation and Information Technology for 
Communication and Learning 

 

ประยุกต์ใช้หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการสื่อสารการศึกษาและการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 กฎหมายที่เกี่ยวข้อง 
จรรยาบรรณ และการวิเคราะห์ปัญหาการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา เทคโนโลยี
สารสนเทศ การรู้เท่าทันในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและแนวโน้มของเทคโนโลยีอุบัติใหม่ สามารถ
เลือก ออกแบบ สร้าง นำไปใช้ ประเมินสื่อและนวัตกรรมการเรียนรู้ในการออกแบบการสื่อสาร 
เป็นครูนวัตกร สามารถจัดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมและเป็นพลเมืองดิจิทัล 

Applying principles, concepts, theories related to innovation and 
information technology for educational communication and learning management 
in the 21st century, laws related to ethics and problem analysis of technology use 
and innovation in education, information technology, digital literacy and trends of 
emerging technologies in order to be able to choose, design, create, apply and 
evaluate media and learning innovations in communication design and learning 
management appropriately, be a teacher able to manage learning appropriately and 
become a digital citizen 
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21012110 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
 Learning Measurement and Evaluation  

ประยุกต์ใช้หลักการวัดและประเมินผลการเรียนรู้แนวใหม่ ทักษะการวัดและ
ประเมินผลในศตวรรษที่ 21 คุณธรรมและจริยธรรมของนักวัดและประเมินผล จุดมุ่งหมายทางการ
ศึกษาและพฤติกรรมการเรียนรู้ วิธีการและหลักการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผล
พฤติกรรมการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ สถิติที่ใช้ในการ
วัดและประเมินผล การให้ข้อมูลป้อนกลับ การรายงานการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนและนำ
ผลการประเมินไปใช้ในการแก้ปัญหาพัฒนาผู้เรียนตามสภาพจริงและพัฒนาการเรียนการสอน 

Apply new methods of measurement and evaluation of learning, 
measurement and evaluation skills in the 21st century,  morals and ethics of 
assessors, educational aims and learning behaviors; methods and principles for 
creating tools used to measure and evaluate learning behaviors, using digital 
technology to measure and evaluate learning outcomes, statistics used for 
measuring and evaluating results, providing feedback, reporting on learner learning 
evaluation, and applying the evaluation results to solving problems, and develop 
teaching and learning 

 
21013102 การวิจัยและการพัฒนาการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
 Research and Development and Learning  

วิเคราะห์และสังเคราะห์งานวิจัย สร้างนวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหาและพัฒนาผู้เรียน
ให้สอดคล้องกับธรรมชาติของสาขาวิชาเอก โดยนำหลักการของวิธีวิทยาการวิจัยทางการศึกษา 
กระบวนการวิจัย การออกแบบการวิจัย การสร้างและหาคุณภาพเครื ่องมือวิจัย ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลในการวิจัยเพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาผู้เรียน การเขียนเค้าโครงการวิจัย การเก็บ
รวบรวมข้อมูล สถิติที่ใช้ในการวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ การเขียน
รายงานการวิจัย และการเผยแพร่ผลการวิจัย 

Analyze and synthesize research Create innovations to solve 
problems and develop learners in line with the nature of the major, Apply the 
principles of educational research methodology, research process, research design, 
construction and quality of research tools, Apply digital technology to create in 
research to solve problems and develop learners, research outline writing, data 
collection, research statistics.  data analysis using statistical software packages, 
research report writing and dissemination of research results 
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21011122 จิตวิทยาสำหรับครู 3(2-2-5) 
 Psychology for Teacher  

วิเคราะห์ แก้ปัญหา ประยุกต์ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ บริหารจัดการพฤติกรรม
ผู้เรียน พัฒนาและส่งเสริมผู ้เรียนตามศักยภาพแต่ละช่วงวัย ใช้หลักการ แนวคิด ทฤษฎีทาง
จิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการศึกษา จิตวิทยาการแนะแนว จิตวิทยาสำหรับผู้ที่มีความต้องการ
พิเศษ  สามารถใช้เครื่องมือทางจิตวิทยาในการรู้จักและดูแลช่วยเหลือผู้เรียนด้วยกระบวนการแนะ
แนวและให้คำปรึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ ป้องกันแก้ไขและส่งเสริมผู้เรียนโดยคำนึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล รายงานผลการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนได้อย่างเป็นระบบตามกระบวนการ
ศึกษารายกรณี  สามารถแนะแนวและให้คำปรึกษา และให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียน ผู้ปกครองและ
ผู้เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสริมพัฒนาและดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้มีคุณภาพชีวิตที่ดี สามารถใช้ระบบดูแล
ช่วยเหลือผู้เรียนเพื่อแก้ปัญหาผู้เรียนได้  

Analyze, solve problems, apply, organize learning activities manage 
student behavior ; develop and support learners according to their potential in each 
age range, apply principles, concepts, theories in developmental psychology, 
educational psychology, guidance psychology, psychology for people with special 
needs ; able to use psychological tools to recognize and support learners through 
effective guidance and counseling processes; prevent, correct and encourage 
learners with regard to individual differences, systematically report the results of 
learner quality development according to the case study process; able to advise and 
give advice to provide feedback to student, parents and related parties to promote, 
develop and help learners to have a good quality of life;  can use the student 
support system to solve student problems 

 
21014103 คุรุนิพนธ์ 1(0-2-1) 
 Self Development Report  

วิเคราะห์ สังเคราะห์ สมรรถนะการปฏิบัติหน้าที่ครู คุณลักษณะของความเป็นครู 
ผ่านกระบวนการถอดบทเรียนจากการฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน ปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 
เรียนรู้ด้วยตนเอง  เข้าร่วมกิจกรรมเพื่อเติมเต็มสมรรถนะ สะท้อนกลับเป็นรายบุคคลและร่วม
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ในรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพเพื่อนำไปใช้ในการพัฒนาตนเองให้มี
ความรอบรู้ ทันสมัยและทันต่อการเปลี่ยนแปลง จัดทำคุรุนิพนธ์ 

Analyze and synthesizing capacity of teacher duty practice, teacher 
characteristics through the interpretation of lesson learned from teaching experience 
in educational institution and self- learning; participating in activities to fulfill one’ s 
capacity; individual after action review (AAR)  process as well as sharing and learning 
in  the profession learning community ( PLC)  for self development to become 
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knowledgeable and up- to- date, and keep up with change,  conducting self 
development report by gathering 
 

2) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

21011125 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 1(90) 
 Practicum in Profession of Teaching 1  

ฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียนไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง มีคุณลักษณะของครูที่
แสดงออกถึงความรักและศรัทธาในวิชาชีพครู ปฏิบัติตนสะท้อนถึงการมีจิตวิญญาณความเป็นครู มี
จรรยาบรรณต่อตนเองและวิชาชีพ เรียนรู้บทบาทหน้าที่ครู ศึกษาบริบทชั้นเรียนและสถานศึกษา 
ประยุกต์ใช้ข้อมูลการบริหารและการจัดการศึกษาของสถานศึกษา บริบทชุมชนมาใช้ในการฝึก
ปฏิบัติงานในหน้าที่ครู ออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนผ่านกระบวนการสังเกต 
บันทึกข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ ถอดบทเรียน และสะท้อนคิดเพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
ตนเอง ให้เป็นครูที่ดี มีความรอบรู้ และทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลงi 

Get 45 hours of pre- teaching observation and acquiring 
the  characteristics of teacher with passion and faith in teaching profession, behavior 
of teacher that reflects teacher spirituality and teaching profession ethics; observation 
and study of teacher role and duty, homeroom teacher role and duty, classroom and 
educational institution context, aapplication of educational administration and 
management information of educational institutions, and role of community in 
educational management; practice of teacher duty; practice of learning activity design 
and management for learner development and happy learning; awareness of learner 
well- being through observational process, recording, analyzing, synthesizing, 
interpreting lesson learned and reflecting experience in order to apply to self-
development for being a good teacher who is knowledgeable, and keeps up with 
change 

 
21012112 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 1(90) 
 Practicum in Profession of Teaching 2  

ฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียนไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง มีคุณลักษณะของครูที่
ประพฤติตนเป็นแบบอย่างที่ดี มีคุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชาชีพ  ปฏิบัติงานเป็น
ผู้ช่วยครูร่วมกับครูพี่เลี้ยง ร่วมกันวางแผนการออกแบบเนื้อหาสาระและกิจกรรมการจัดการเรียนรู้
สื่อและเทคโนโลยี การวัดและประเมินผลตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ในรายวิชาเฉพาะด้าน ออกแบบ
การจัดบรรยากาศชั้นเรียนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสุข จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรยีน
เกิดกระบวนการคิดขั ้นสูงโดยประยุกต์ใช ้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลหรือนวัตกรรมทางการศึกษา  
ที่ทันสมัย บริหารจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพและสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีความสุขใน  
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การเรียน วิเคราะห์และนำเสนอแนวทางในการพัฒนาตนเองให้มีความเป็นครูมืออาชีพที่เท่าทันต่อ
การเปลี่ยนแปลงทั้งทางด้านศาสตร์วิชาชีพครูและศาสตร์สาขาวิชาเอก 

Get 45 hours of pre- teaching observation and acquiring the 
characteristics of role model teacher with morals and professional ethics, performing 
as teacher assistant working and learning with mentor teacher in planning content 
and learning management design, media and technology, measurement and 
evaluation according to the learning strand of each specific course; design of learning 
atmosphere that encourages learner happiness in learning; learning management 
with integration of  digital technology or modern educational innovation that 
enhances learner high thinking process,  integrating knowledge of educational 
administration, innovation, creating learning atmosphere that encourages learner 
learning enjoyment; analyzing and proposing guidelines for self-development to be 
a professional teacher who is able to keep up with changes of both professional 
teaching and major subject 

 
21013103 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 1(90) 
 Practicum in Profession of Teaching 3  

ฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียนไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง มีคุณลักษณะของครูที่
ประพฤติตนเป็นแบบอย่างที่ดีมีคุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชาชีพ บูรณาการองค์
ความรู้ทางการบริหารการศึกษา ออกแบบนวัตกรรม การดำเนินการเกี่ยวกับการประกันคุณภาพ
การศึกษาที่สอดคล้องกับสถานศึกษาแต่ละระดับร่วมมือกับผู้ปกครองในการพัฒนาและมุ่งมั่นใน 
การแก้ปัญหาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ด้วยกระบวนการศึกษาผู้เรียนเป็นรายกรณี 
สะท้อนผลการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับตนเองได้อย่างชัดเจนจากการเข้าร่วมกิจกรรมที่ส่งเสริมให้
เกิดความก้าวหน้าทางวิชาชีพ เข้าร่วมโครงการที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริม อนุรักษ์วัฒนธรรม และ 
ภูมิป ัญญาท้องถิ ่นและนำผลจากการเร ียนรู ้ในสถานศึกษาไปประเมินสะท้อนกลับ ( AAR)  
เป็นรายบุคคลและร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 

Get 45 hours of pre- teaching observation and acquiring the 
characteristics of role model teacher with morals and professional ethics; design; 
implementation of educational quality assurance in accordance with each level of 
educational institution; quality learning management; collaborating with parents in 
developing learner and being committed to problem solving in order to enhance 
learner desirable characteristics by case study; reflecting result of changes that 
happen distinctively from participating in project related to promotion of culture and 
local wisdom conservation, reflecting and evaluating the results of the project by 
using  after action review (AAR) process on individual basis, exchanging knowledge in 
the professional learning community (PLC) 
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21014101 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 6(540) 
 Internship 1  

ปฏิบัติการสอนในสาขาวิชาเอกเพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข สร้างแรง
บันดาลใจให้เป็นผู้ใฝ่รู้และมีปัญญารู้คิด ตระหนักถึงสุขภาวะของผู้เรียน โดยการออกแบบแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่สร้างเสริมทักษะการเรียนรู้และทักษะการคิดของผู้เรียน จัดการเรียนรู้ ออกแบบสื่อ/
นวัตกรรม วัดและประเมินผล รายงานผลการพัฒนาผู้เรียน การปฏิบัติหน้าที่ครูในสถานศึกษา เข้า
ร่วมกิจกรรมทางวิชาชีพ พัฒนานวัตกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียน ผ่านกระบวนการสังเกต บันทึกข้อมูล 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ ถอดบทเรียน และนำผลจากการเรียนรู้ในสถานศึกษาไปประเมินสะท้อนกลับ 
(AAR) เป็นรายบุคคลและร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวชิาชีพ 
(PLC) 

Teaching practice of major subject to enable learner to learn 
happily.  Inspiring to be a learning enthusiast with cognition; awareness of learner 
well-being by designing learning management that enhances skills in learning and 
thinking; learning management, media and innovation design, measurement and 
evaluation, learner development progress report; teaching practice in educational 
institution, participating in teaching profession activity; developing innovation for 
learner development through observation process, data recording, analyzing, 
synthesizing, interpreting lesson learned, and reflecting and evaluating the results of 
the project by using  after action review (AAR) process on individual basis, exchanging 
knowledge in the professional learning community (PLC) 

 
21014102 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 6(540) 
 Internship 2  

ปฏิบัติการสอนในสาขาวิชาเอก ประพฤติตนเป็นแบบอย่างที่ดีมีคุณธรรมและ
จริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชาชีพ ออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีความสุขเกิดกรระ
บวนการคิดข้ันสูงและนำไปสู่การเป็นนวัตกร โดยออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีทันสมัย บูรณา
การบริบทชุมชนเข้ากับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั ้งในและนอกห้องเรียนสร้างเครือข่ายความ
ร่วมมือกับผู้ปกครองและชุมชนในการพัฒนาและแก้ปัญหาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ด้วย
กระบวนการวิจัยที่ถูกต้องตามระเบียบวิธีวิจัย สะท้อนผลการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับตนเองได้
อย่างชัดเจนจากการเข้าร่วมกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดความก้าวหน้าทางวิชาชีพ โครงการที่เกี่ยวข้อง
กับการส่งเสริม อนุรักษ์วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่นและนำผลจากการเรียนรู้ในสถานศึกษาไป
ประเมินสะท้อนกลับ (AAR) เป็นรายบุคคลและร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในรูปแบบชุมชนแห่ง
การเรียนรู้ทางวิชาชีพทางวิชาชีพ (PLC) 

Teaching practice of major subject; being a role model with morals 
and ethics according to professional ethics, learning management and design that 
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make learners happy and develop high thinking process and leading them to be 
innovators; designing modern educational innovation; integrating community context 
with learning activities in and out of the classroom; creating collaborative teacher-
parent network for developing learner and solving problem for desirable 
characteristics by utilizing appropriate research methodology; reflecting changes that 
happen distinctively from participating in project related to professional progress and 
project that promotes conservation of culture and local wisdom, reflecting and 
evaluating the results of the project by using  after action review (AAR)  process on 
individual basis, exchanging knowledge in the professional learning community (PLC) 

4. ชื่อสกุล ตำแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์ 
4.1 อาจารยป์ระจำหลักสูตร 

ลำดับ
ที่ 

ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิและสาขาวชิา 

 
สำเร็จการศึกษาจาก 

สถาบันการศึกษา ปี 
1 ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
นายวสันต ์ศรีหิรัญ ปร.ด. (เทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา) 
ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

พ.ศ. 2561 
 
 

พ.ศ. 2550 
พ.ศ. 2545 

2 อาจารย ์ น.ส.ปิยะนันท์ ปลื้มโชค ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
บธ.บ. (คอมพวิเตอร์ธุรกิจ) 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยราชภฏัชัยภูมิ 

พ.ศ. 2554 
พ.ศ. 2550 

3 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายภัทรดร  จั้นวันด ี ปร.ด.(เทคโนโลยีการศึกษา) 
กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลัยบูรพา 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
สถาบันราชภฏัมหาสารคาม 

พ.ศ. 2563 
พ.ศ. 2551 
พ.ศ. 2546 

4 อาจารย ์ นายทศพล สิทธ ิ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

พ.ศ. 2560 
พ.ศ. 2549 

5 อาจารย ์ นายเสริมวิช บุตรโยธ ี คอ.ม. (คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
บธ.บ. (บริหารธุรกิจ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี 
มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง 

พ.ศ. 2553 
 

พ.ศ. 2551 
6 ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
นางสาวณฤดี เนตรโสภา ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

กศ.ม. (บริหารการศึกษา) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
วิทยาลยัครูมหาสารคาม 

พ.ศ. 2559 
พ.ศ. 2546 
พ.ศ. 2536 

 
4.2 อาจารยผ์ู้สอน (อาจารย์ประจำ) 

ลำดับที ่
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวชิา 

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

2567 2568 2569 2570 
1 ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
นายวสันต ์ศรีหิรัญ  ปร.ด. (เทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา) 
ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 

16 16 16 16 
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ลำดับที ่
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวชิา 

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

2567 2568 2569 2570 
2 อาจารย ์ น.ส.ปิยะนันท์ ปลื้มโชค  ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

บธ.บ. (คอมพวิเตอร์ธุรกิจ) 
16 16 16 16 

3 อาจารย ์ นายทศพล สิทธิ  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

16 16 16 16 

4 อาจารย ์ นายเสริมวิช บุตรโยธ ี คอ.ม. (คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

บธ.บ. (บริหารธุรกิจ) 

16 16 16 16 

5 รอง
ศาสตราจารย ์

นางวันเพ็ญ นันทะศร ี ปร.ด. (การบริหารและ 
        พัฒนาการศึกษา) 
ศษ.ม. (หลักสูตรและการสอน)
ค.บ. (การศึกษาปฐมวัย) 

16 16 16 16 

6 รอง
ศาสตราจารย ์

นายวาโร  เพ็งสวัสดิ์ ศษ.ด. (บริหารการศึกษา) 
กศ.ม. (การวัดผลการศึกษา) 
ศศ.บ. (การวัดและการ 
        ประเมินผลการศึกษา) 
ค.บ. เกียรตินิยมอันดับ 1 
       (การศึกษาปฐมวยั) 

16 16 16 16 

7 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายธราเทพ เตมีรักษ ์ ปร.ด. (จิตวิทยา) 
ศษ.ม. (ปฐมวัยศึกษา) 
ศศ.บ. (ดนตรีไทย) 

16 16 16 16 

8 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายสุรชัย  ชินบุตร อ.ด. (ภาษาไทย) 
ศศ.ม. (จารึกภาษาไทย) 
ค.บ. (การสอนภาษาไทย) 

16 16 16 16 

9 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายเอกลกัษณ์  เพยีสา ปร.ด. (การบริหารและ 
        พัฒนาการศึกษา) 
กศ.ม. (การบริหารการศึกษา) 
พธ.บ. (การปกครอง) 

16 16 16 16 

10 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายบุญส่ง  วงศ์คำ กศ.ม. การศึกษาปฐมวัย) 
ค.บ. (การศึกษาปฐมวัย) 

16 16 16 16 

11 อาจารย ์ น.ส.พัทธนันท์ ชมภูนุช ปร.ด. (การวัดและประเมินผล) 
ค.ม. (หลักสูตรและการสอน) 
วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 

16 16 16 16 

12 อาจารย ์ นายอภิสิทธิ์  สมศรีสุข ปร.ด. (บริหารการศึกษา) 
กศ.ม. (บริหารการศึกษา) 
ศศ.บ. เกียรตินิยมอันดับ 2  
         (ภาษาอังกฤษ) 

16 16 16 16 

13 อาจารย ์ น.ส.วราพร อัศวโสภณชัย M.A. (Psychology and  
       Education) 
ค.บ. (จิตวิทยาการปรึกษาและ 
      การแนะแนว/ภาษาฝรั่งเศส) 

16 16 16 16 

14 อาจารย ์ น.ส.อิชยา จีนะกาญจน ์ ศษ.ม. (จิตวิทยาการศึกษา 
        และการให้คำปรึกษา) 
วท.บ. (จิตวิทยา) 

16 16 16 16 

15 อาจารย ์ น.ส.อิสฬิยาภรณ์ วรกิตตนนท ์ ศศ.ม. (ภาษาและวัฒนธรรมเพื่อ
การสื่อสารและการพัฒนา) 

16 16 16 16 
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ลำดับที ่
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวชิา 

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

2567 2568 2569 2570 
ศศ.บ. (ภาษาอังกฤษธุรกจิ)  

16 อาจารย ์ น.ส.พรพิมล  ศิวินา อ.ด. (ภาษาศาสตร์) 
M.A. (TESOL) 
ศศ.บ. (ภาษาอังกฤษ)  

16 16 16 16 

17 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

น.ส.นวพร วรรณทอง ปร.ด. (ภาษาศาสตร์ประยุกต์)  
ศศ.ม. (ภาษาอังกฤษ) 
ศศ.บ. (ภาษาอังกฤษ) 

16 16 16 16 

18 อาจารย ์ นายธเนศพล เจริญราษฎร ์ ค.ม. (หลักสูตรและการสอน 
แขนงพัฒนาหลักสูตรและ
การเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษ) 

ศศ.บ. (ภาษาอังกฤษ) 

16 16 16 16 

19 อาจารย ์ น.ส.อาจิยา  หลิมกุล ศษ.ม. (ภาษาไทย) 
ศศ.บ. (ภาษาไทย) 

16 16 16 16 

20 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

น.ส.จินดา  ลาโพธิ ์ ปร.ด. (วิจัยหลกัสูตรและการสอน) 
ค.ม. (หลักสูตรและการสอน) 
ศศ.บ. (ภาษาไทย) 

16 16 16 16 

21 อาจารย ์ นายพรเทพ  เสถียรนพเกา้ คอ.ด. (วิจัยและพัฒนาหลกัสูตร) 
วท.ม. (การวิจัยพฤติกรรมศาสตร์

ประยุกต์) 
วท.บ. (พลศึกษา) 

16 16 16 16 

22 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายภัทรดร  จั้นวันด ี
  

ปร.ด. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

16 16 16 16 

23 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นางสาวณฤดี เนตรโสภา ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
กศ.ม. (บริหารการศึกษา) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

16 16 16 16 

 
5. องค์ประกอบเกี่ยวกับฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู 

5.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs)  
การฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 

5.1.1 การศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน  
ไม่มี 

5.1.2 สหกิจศึกษา 
ไม่มี 

5.1.3 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา หลักสูตร

ใหม่/ปรับปรุง พ.ศ. 2567 กำหนดประสบการณ์วิชาชีพ เป็นเวลา 5 ภาคการศึกษาปกติ ประกอบด้วย
รายวิชา ดังนี้  
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1) การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 ในชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
2) การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 ในชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
3) การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 ในชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 
4) การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1  ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
5) การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2  ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

5.2 ช่วงเวลา 
5.2.1 แบบสหกิจศึกษา  

ไม่มี 
5.2.2 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

1) การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 ในชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 
2) การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 ในชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
3) การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 ในชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 
4) การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1  ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
5) การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2  ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

5.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
5.3.1 แบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (CWIE)  

ไม่มี 
5.3.2 แบบสหกิจศึกษา  

ไม่มี 
5.3.3 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

ภาคการศึกษา ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จำนวนชั่วโมงและตารางสอน 
1 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 1 หน่วยกิต 90 ชั่วโมง 
2 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 1 หน่วยกิต 90 ชั่วโมง 
3 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 1 หน่วยกิต 90 ชั่วโมง 
4 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 6 หน่วยกิต 540 ชั่วโมง 
4 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 6 หน่วยกิต 540 ชั่วโมง 
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6. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 
6.1 คำอธิบายโดยย่อ (หลักสูตรกำหนดให้นักศึกษาเรียนวิชาอะไร ระบุรหัสวิชาและชื่อวชิา 

รายวิชานี้มีการจัดการเรียนการสอนอย่างไร) 
หลักสูตรกำหนดให้นักศึกษาต้องเรียนรายวิชา 21033804 วิจัยและการพัฒนาโครงงานทาง

คอมพิวเตอร์ ในหมวดวิชาเอกบังคับ และรายวิชา 21013102 การวิจัยและการพัฒนาการเรียนรู้  
3(2-2-5) ในหมวดรายวิชาชีพครู โดยรายวิชาเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัยจะต้องสามารถ
อธิบายระเบียบวิธีวิจัยขั้นพื้นฐาน องค์ประกอบและประเภทของการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม 
จริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ ฝึกปฏิบัติการทางสถิติพื้นฐานทางการวิจัยด้วยโปรแกรมต่าง ๆ สืบค้น
งานวิจัยและงานวิชาการในระดับชาติและนานาชาติ พัฒนาวิจัยด้านนวัตกรรมทางการศึกษา  
อย่างสร้างสรรค์ เขียนบทความวิจัยหรือบทความวิชาการเพ่ือเผยแพร่ผลงานวิจัย 

6.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
CLO 1 อธิบายระเบียบวิธ ีว ิจ ัยขั ้นพื ้นฐาน องค์ประกอบและประเภทของการว ิจัย  

การทบทวนวรรณกรรม จริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 
CLO 2 ฝึกปฏิบัติการทางสถิติพ้ืนฐานทางการวิจัยด้วยโปรแกรมต่าง ๆ 
CLO 3 สืบค้นงานวิจัยและงานวิชาการในระดับชาติและนานาชาติ 
CLO 4 พัฒนาวิจัยด้านนวัตกรรมทางการศึกษาอย่างสร้างสรรค์ 
CLO 5 เขียนบทความวิจัยหรือบทความวิชาการเพ่ือเผยแพร่ผลงานวิจัย 

6.3 ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาที่ 2 ของภาคการศึกษาที่ 3 

6.4 จำนวนหน่วยกิต 
รายวิชาเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัยในหลักสูตรมี 2 รายวิชา เท่ากับ 6(4-4-10) 

หน่วยกิต ดังนี้ 
1. วิชา 21033804 วิจัยและการพัฒนาโครงงานทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) หน่วยกิต 
2. วิชา 21033803 โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 3(2-2-5) หน่วยกิต 

6.5 การเตรียมการ 
หลักสูตรได้กำหนดอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาเป็นผู้ประสานหลัก กำหนดอาจารย์ผู้สอน

ตามความเชี่ยวชาญของอาจารย์ เช่น ระเบียบวิธีวิจัย การทบทวนวรรณกรรม สถิติพื้นฐานทางการ
วิจัย เป็นต้น และกำหนดอาจารย์ที่ปรึกษาตามจำนวนนักศึกษาอย่างเหมาะสมเพื่อให้คำปรึกษา
งานวิจัย ได้แก่ การเลือกหัวข้อวิจัย การทบทวนวรรณกรรม วิธีการดำเนินการวิจัย สรุปและ  
อภิปรายผล และติดตามความก้าวหน้างานวิจัยอย่างน้อยเดือนละ 1 ครั้ง เมื่อสิ้นภาคการศึกษาจัด
กิจกรรมสัมมนาให้นักศึกษานำเสนอบทความวิจัยหรือบทความวิชาการด้วยโปสเตอร์และ /หรือ 
ปากเปล่า ซึ่งอาจารย์ผู้สอนจะเป็นผู้ประเมินผลงานและตัดเกรดตามเกณฑ์วัดและประเมินผลของ
รายวิชา 
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6.6 กระบวนการประเมินผล 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) เคร่ืองมือ ผู้ประเมิน 
อธิบายระเบยีบวิธีวิจัยขั้นพ้ืนฐาน 
องค์ประกอบและประเภทของการวิจัย 
การทบทวนวรรณกรรม จริยธรรมการวิจัย
ในมนุษย ์

1. แบบทดสอบ 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. ประเมินกระบวนการทำงาน 
4. ประเมินจากกการสะท้อนผลการทำงาน

ร่วมกัน 
5. การสังเกตพฤติกรรม 

อาจารยผ์ู้สอน 

ฝึกปฏิบัติการทางสถิติพื้นฐานทางการวิจัย
ด้วยโปรแกรมต่าง ๆ 

1. แบบทดสอบ 
2. ประเมินผลงาน 
3. การสังเกตพฤติกรรม 

อาจารยผ์ู้สอน 

สืบค้นงานวิจัยและงานวิชาการใน
ระดับชาติและนานาชาต ิ

1. ประเมินผลงาน 
2. ประเมินกระบวนการทำงาน 
3. การสังเกตพฤติกรรม 

อาจารยผ์ู้สอน 

พัฒนาวิจัยด้านนวัตกรรมทางการศึกษา
อย่างสร้างสรรค ์

1. ประเมินผลงาน 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. ประเมินกระบวนการทำงาน 
4. ประเมินจากกการสะท้อนผลการทำงาน

ร่วมกัน 
5. การสังเกตพฤติกรรม 

- อาจารยผ์ู้สอน 
- นักศึกษาประเมิน

ตนเอง 

เขียนบทความวิจัยหรือบทความวชิาการ
เพื่อเผยแพรผ่ลงานวิจัย 

1. ประเมินผลงาน 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. ประเมินกระบวนการทำงาน 
4. ประเมินจากกการสะท้อนผลการทำงาน

ร่วมกัน 
5. ประเมินการวิพากษ์จากอาจารยผ์ูส้อน 

หรือพ่ีเลี้ยงท่ีปรึกษา 
6. การสังเกตพฤติกรรม 

- อาจารยผ์ู้สอน 
- เพื่อนในช้ันเรียน 



 

หมวดที่  4  การจดักระบวนการเรียนรู้ 
 

หลักสูตรได้ออกแบบกระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้านลักษณะบุคคล 
ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร วิธีการประเมินผล และกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรู้ 
กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

หลักสูตร 
PLO 1 จัดการเรียนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีโดยส่งเสรมิสมรรถนะผูเ้รียน 
พัฒนาสื่อการเรียนรู้ เพื่อปฏิบัติการสอนใน
สถานศึกษาตามสมรรถนะวิชาชีพคร ู

1. แบบทดสอบ 
2. ประเมินผลงาน 
3. สรุปบทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ ์
4. การสังเกตพฤติกรรม 

1. บรรยาย onsite 
2. บรรยาย online 
3. ฝึกปฏิบัติ  
4. การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
5. โครงงานเป็นฐาน 
6. กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
7. นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
8. เรียนรูด้้วยด้วยเอง โดยศึกษา 

8.1 เอกสารประกอบการสอน 
8.2 สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต 
8.3 บทเรียนออนไลน ์

PLO 2 สร้างสรรค์นวัตกรรมทางการศึกษา
โดยบูรณาการศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์และ
ศาสตร์การสอน 

1. ประเมินผลงาน 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. ประเมินกระบวนการทำงาน 
4. ประเมินจากกการสะท้อนผล

การทำงานร่วมกัน 
5. สรุปบทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ ์
6. การสังเกตพฤติกรรม 

1. บรรยาย onsite 
2. บรรยาย online 
3. ฝึกปฏิบัติ  
4. การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
5. โครงงานเป็นฐาน 
6. กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
7. นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
8. เรียนรูด้้วยด้วยเอง โดยศึกษา 

8.1 เอกสารประกอบการสอน 
8.2 สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต 
8.3 บทเรียนออนไลน ์

PLO 3 ทำงานร่วมกับผู้อื่นในชุมชนได้อย่าง
เหมาะสมกับบทบาทหน้าท่ีความรบัผิดชอบ 

1. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
2. ประเมินกระบวนการทำงาน 
3. ประเมินจากกการสะท้อนผล

การทำงานร่วมกัน 
4. สรุปบทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ ์
5. การสังเกตพฤติกรรม 

1. กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
2. นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรู้ 
กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

PLO 4 มีบุคลิกภาพความเป็นครู สามารถ
พัฒนาตนเอง มีคุณธรรม จริยธรรม รักและ
ศรัทธาในวิชาชีพครู  

1. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
2. ประเมินกระบวนการทำงาน 
3. ประเมินจากกการสะท้อนผล

การทำงานร่วมกัน 
4. สรุปบทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ ์
5. การสังเกตพฤติกรรม 

1. กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
2. นำเสนอหน้าช้ันเรียน 

 
2. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรสู่ 
    รายวิชา (Curriculum Mapping) 

กลุ่มวชิา รหัส และชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
กลุ่มวชิาเอกบังคับ 
21031103 หลักการทฤษฎเีทคโนโลยีและนวตักรรมทาง 

การศึกษา ✓ ✓  ✓ 

21031303 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  ✓ ✓  

21032602 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ ✓ ✓ ✓ ✓ 

21032605 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ ✓ ✓ ✓  

21033318 การพัฒนาการจดัการเรียนรูบ้นเครือข่าย ✓ ✓ ✓  

21033803 โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา ✓ ✓  ✓ 

21033506 วิทยาการข้อมูล  ✓ ✓ ✓ 

21033507 อินเตอร์เนต็ของสรรพสิ่ง  ✓ ✓ ✓ 
21030510 แพลตฟอร์มปญัญาประดิษฐ์  ✓ ✓ ✓ 
21030511 เทคโนโลยีคัดสรรสําหรับนวัตกรรมการศึกษา  ✓ ✓ ✓  
21030512 การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทลัแพลตฟอรม์ ✓ ✓  ✓ 
21030513 ความฉลาดทางดิจิทัล ✓  ✓ ✓ 
21030514 ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา ✓ ✓ ✓  
21030515 คอร์สแวร์การศึกษา ✓ ✓ ✓  
21030516 เทคโนโลยีสร้างสรรคส์ื่อดิจิทัล ✓ ✓ ✓  
21030517 เทคโนโลยีความจริงเสมือน ✓ ✓ ✓  
21030518 คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา  ✓  ✓  
กลุ่มวชิาเอกเลือก 
21031304 การผลิตสื่อกราฟิกและการถ่ายภาพทางการศึกษา ✓ ✓ ✓  

21031506 วิทยาการคำนวณ ✓ ✓ ✓ ✓ 
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กลุ่มวชิา รหัส และชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
21032214 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 

ทางการศึกษา 
 ✓ ✓ ✓ 

21030504 การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรยีนรู้ ✓ ✓ ✓ ✓ 
21031206 แหล่งการเรียนรูภู้มิปญัญาท้องถิ่นในชุมชน ✓ ✓ ✓ ✓ 
21031207 ระบบสำนักงานทางการศึกษา ✓ ✓ ✓  

21033319 เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา ✓ ✓ ✓  

21033404 ธุรกิจดิจิทัลทางการศึกษา  ✓ ✓  

21033505 การจัดการความรู้ทางการศึกษา ✓ ✓  ✓ 

21033508 สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดจิิทัลเพือ่เพื่อการศึกษา ✓ ✓ ✓  

กลุ่มวชิาชีพครู 
21011121 คุณธรรม จรยิธรรม ความเป็นครู   ✓  ✓ ✓ 

21011122 จิตวิทยาสำหรับคร ู ✓  ✓ ✓ 

21011123 กลยุทธ์การสื่อสารสำหรับคร ู ✓  ✓ ✓ 

21011124 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสตูร ✓ ✓  ✓ 

21012109 วิทยาการจัดการเรยีนรู้และการจดัการช้ันเรยีน ✓ ✓ ✓ ✓ 

21012110 การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ ✓ ✓  ✓ 
21012111 นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการสื่อสาร 

และการเรียนรู ้ ✓ ✓ ✓ ✓ 

21013102 การวิจัยและพัฒนาการเรียนรู ้ ✓ ✓ ✓ ✓ 
21013104 การบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพ 

การศึกษา ✓  ✓ ✓ 

21014103 คุรุนิพนธ์ ✓ ✓ ✓ ✓ 
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์ 
21011125 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 ✓ ✓ ✓ ✓ 

21012112 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 ✓ ✓ ✓ ✓ 

21013103 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 ✓ ✓ ✓ ✓ 

21014101 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 ✓ ✓ ✓ ✓ 

21014102 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 ✓ ✓ ✓ ✓ 

 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปีของหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หลังเรียนจบชั้นปีที่ 1 
YLO 1 :  อธิบายการเป็นครูผู้สอน บทบาทหน้าที่ องค์ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

ดิจิทัล ประยุกต์การใช้องค์ความรู้ด้านจิตวิทยาสำหรับครูและกลยุทธ์การสื่อสารสำหรับครูในการ
จัดการเรียนการสอนเพ่ือให้เหมาะสมกับผู้เรียน สามารถวิเคราะห์สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ ขั้นตอน
วิธีที่เหมาะสมกับการพัฒนาโปรแกรมทางการศึกษาได้ อธิบายและเข้าใจความฉลาดทางดิจิทัล เช่น 
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การรู้เท่าทันสื่อ กฎหมายดิจิทัล ความมั่นคงปลอดภัย เป็นต้น และแสดงออกถึงการเป็นครูผู้สอนด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่างเหมาะสมตามหลักคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ
วิชาชีพครู 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หลังเรียนจบชั้นปีที่ 2 
YLO 2 :  อธิบายและเข้าใจนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู้

ได้ สามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้นเรียนได้อย่างน่าสนใจ สร้างสรรค์คอนเทนต์
เพื่อการพัฒนาการจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายและวิทยาการข้อมูลได้ ออกแบบเครื่องมือการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างเป็นธรรมและเที่ยงตรง แก้ปัญหาเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
การบำรุงรักษาได้ถูกต้อง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หลังเรียนจบชั้นปีที่ 3 
YLO 3 :  อธิบายและเข้าใจระเบียบวิธีวิจัย การวิจัยในมนุษย์ การทบทวนวรรณกรรม เพ่ือการ

ออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีนวัตกรรมทางการศึกษา สามารถใช้เทคโนโลยีสร้างสรรค์สื่อดิจิทัลและ
แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์เพื่อสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาและเทคโนโลยีความจริงเสมือน อีกทั้ง
สามารถบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษาได้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หลังเรียนจบชั้นปีที่ 4 
YLO 4 :  ปฏิบัติการสอนในสาขาวิชาเอกเพื่อพัฒนาผู้เรียน โดยประยุกต์ใช้องค์ความรู้ใน

ศาสตร์ และวิชาชีพครู ปฏิบัติงานในโรงเรียนที่นอกเหนือจากการสอน การวิจัย การบริหารโครงการ 
ร่วมกับครูและบุคลากรภายในโรงเรียน หาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ เพื่อพัฒนาตนเองและพัฒนาการ
สอนได ้

4. การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรูข้องหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
4.1 ด้านความรู้ 

4.1.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) มีความรู้ความเข้าใจด้านสุขภาวะและการดูแลสุขภาพ 
2) มีความรู้ความเข้าใจด้านสิ่งแวดล้อม สังคม วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
3) มีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ การเงิน และการเป็นผู้ประกอบการ 
4) มีความรู้ความเข้าใจด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม 
5) มีความรู้ความเข้าใจกฎหมายพื้นฐาน 

4.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) จัดการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ เช่น การบรรยาย การสาธิต  การ

ยกตัวอย่างจากสถานการณ์จริง เป็นต้น 

2) การเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้มีการแสดงความคิดเห็น หรือการอภิปรายกลุ่มใน
หัวข้อที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา หรือประเด็นที่น่าสนใจ  
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3) การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ในหัวข้อที่เกี ่ยวข้องกับ
เนื้อหา สรุปและนำเสนอผลการศึกษาค้นคว้า ในรูปแบบรายงานหรือการนำเสนอในชั้นเรียน 

4) การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง โดยการศึกษาหรือปฏิบัติงานนอกสถานที่ 
5) การเชิญวิทยากรพิเศษ หรืออบรมเชิงปฏิบัติการ 

4.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) ทดสอบหลักการและทฤษฎี โดยการสอบย่อย และให้คะแนน 
2) ทดสอบโดยการสอบข้อเขียนกลางภาคและปลายภาค 
3) ประเมินผลจากการทำงานที ่ได ้ร ับมอบหมาย รายงานที ่ให ้ค ้นคว้า และ  

การนำเสนอผลงาน 
4) ประเมินจากกิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดในห้องเรียน 
5) ประเมินจากรายงานผลการศึกษาหรือปฏิบัติงานนอกสถานที่ 

4.2 ด้านทักษะ 
4.2.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านทักษะ 

1) มีทักษะทางภาษา สามารถสื่อสารในชีวิตประจำวันและในการทำงานได้อย่าง
สร้างสรรค ์

2) มีทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัล รู้เท่าทันสื่อ สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่าง
มีวิจารณญาณ  

3) มีทักษะทางสังคม มีมนุษยสัมพันธ์ สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ดี ยอมรับความ
แตกต่างระหว่างบุคคลทั้งทางวัฒนธรรมและกระบวนทัศน์ 

4) มีทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรม และทักษะการคิดที่หลากหลาย 
สามารถใช้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรม แก้ปัญหาหรือพัฒนาท้องถิ่นได้ 

5) มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีความฉลาดรู้ รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และ
พัฒนาตนเองให้มีความรอบรู้และสมรรถนะที่จำเป็นต่อการทำงาน 

6) สามารถบูรณาการความรู้ข้ามศาสตร์ 

4.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ 
1) มอบหมายงานที่พัฒนาผู้เรียนให้มีการวิเคราะห์ สังเคราะห์และวิพากษ์ได้ โดยใช้

รูปแบบการสอนที่หลากหลาย 
2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู ้เรียนมีโอกาสประยุกต์ความรู้ในการแก้ไข

ปัญหา เช่น การเรียนรู ้แบบแก้ไขปัญหา (problem-based learning) หรือการจัดทำโครงการ 
(project based learning)  

3) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีโอกาสบูรณาการความรู้หลากหลาย
ศาสตร์ได้ เช่น การฝึกปฏิบัติงานจริง การทำกรณีศึกษา การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง  

4) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที ่เน้นการคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรมเพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนาท้องถิ่น 
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5) การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง โดยการศึกษาหรือปฏิบัติงานนอกสถานที่ 

4.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
1) ประเมินจากการทดสอบ ทั้งการสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ 

ปลายภาค 
2) ประเมินจากงานที่ได้รับมอบหมาย ทั้งงานกลุ่มหรืองานเดี่ยว 
3) ประเมินจากพฤติกรรมของผู้เรียน การโต้ตอบสื่อสารระหว่างการจัดกิจกรรม  

การเรียนการสอน ทั้งภายในห้องเรียนและการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 

4.3 ด้านจริยธรรม 
4.3.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านจริยธรรม 

1) มีความซื่อสัตย์ สุจริต ปฏิบัติตนตามหลักคุณธรรมจริยธรรม ยึดมั่นในความ
ถูกต้องเหมาะสม 

2) มีความรับผิดชอบ รู้หน้าที่ มีความเพียรและมุ่งมั่น ในการทำงานให้สำเร็จตาม
เป้าหมาย 

3) มีจ ิตอาสาและสำนึกสาธารณะ แสดงออกถึงการเสียสละเพื ่อประโยชน์  
ต่อส่วนรวม 

4.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
1) ปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย ปฏิบัติตนตามหลักคุณธรรมจริยธรรม  

ยึดมั่นในความถูกต้องเหมาะสม 

2) กำหนดให้มีกฎการเรียนในห้อง โดยการกำหนดกฎเกณฑ์ร่วมกับนักศึกษา  
เพ่ือปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย การเข้าเรียนให้ตรงเวลา และส่งงานภายในเวลาที่กำหนด  

3) สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมในระหว่างการจัดการเรียน
การสอน โดยยกตัวอย่างจากสถานการณ์จริง หรือกรณีตัวอย่าง 

4) จัดกิจกรรมจิตอาสา ที่ให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในการทำประโยชน์ต่อส่วนรวม 

4.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
1) ประเมินจากพฤติกรรมของผู้เรียนระหว่างร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน 
2) ประเมินจากการมีวินัยในการเรียน การตรงต่อเวลาในการเข้าข้ันเรียนการทำงาน

เสร็จและส่งงานตามกำหนด 
3) ประเมินจากผลการเข้าร่วมกิจกรรมของนักศึกษา 
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4.4 ด้านลักษณะบุคคล 
4.4.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 

1) มีความตระหนักรู้ในตนเอง เข้าใจผู้อื่น สามารถจัดการอารมณ์และความเครียด
ได้อย่างเหมาะสม 

2) ตระหนักถึงคุณค่า ร่วมรักษาและสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ ่น ประเพณี และ
ศิลปวัฒนธรรมอันดีงาม 

3) แสดงออกถึงสำนึกและรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 

4.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
1) มอบหมายให้นักศึกษาทำงานรวมกันเป็นกลุ ่มร่วมกัน เพื ่อฝึกการเป็นผู ้นำ  

การเป็นสมาชิก กลุ่ม การเข้าใจและการรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน  
2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดแทรกเรื่องคุณค่าและการร่วมรักษาสืบสาน

ภูมิปัญญาท้องถิ่น ประเพณีและศิลปวัฒนธรรมอันดีงาม 
3) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบต่อสังคมและ

สิ่งแวดล้อม 

4.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
1) ประเมินจากการนำเสนองานกลุ่ม การร่วมอภิปรายและการแสดงความคิดเห็น  

ในชั้นเรียน 

2) ประเมินจากพฤติกรรมของผู้เรียนระหว่างร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน 

3) ประเมินจากผลการเข้าร่วมกิจกรรมของนักศึกษา 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาศึกษาทั่วไป  (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก                   ความรับผิดชอบรอง 

กลุ่มวชิา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
1. ความรู้ 2. ทักษะ 3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล รวม 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 17 
กลุ่มวชิาท่ี 1 พลเมืองคุณภาพ                  9 
02560101 กฎหมายในชีวิตประจำวัน                  4 
02500110 การจัดการชีวิตอย่างสรา้งสรรค ์                  5 
01520101 คนดีมีเสน่ห ์                  4 
02500111 จริยศาสตรเ์พื่อการพัฒนาชีวิต                  4 
02550101 พลังพลเมือง                  4 
02500112 มรดกภูมิปัญญา                  6 
02500113 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิตในยุคดจิิทัล                  4 
02500114 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง                  4 
02550102 เหตุการณ์โลกปัจจุบัน                  5 
02530101 ถอดรหัสอาเซียน                  5 
02500109 วิศวกรสังคมกับวัฒนธรรมแอ่งสกลนคร                  4 
02500115 โบราณคดีอนุภมูิภาคลุ่มน้ำโขง                  6 

กลุ่มวชิาท่ี 2 สุขภาวะที่ดี                  8 
05000105 การเกษตรครัวเรือน                  5 
05070101 การแปรรปูอาหารท้องถิ่นสุขภาพดี                  6 
04080101 การออกกำลังกายเพื่อสุขภาพ                  5 
05000106 ความมั่นคงทางอาหาร                  7 
04140101 คุยกันเรื่องเพศ                  6 
02500116 ทักษะชีวิต                  8 
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กลุ่มวชิา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
1. ความรู้ 2. ทักษะ 3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล รวม 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 17 
01510101 ปรัชญาชีวิต                  4 
01500114 รักตัวเองให้เป็น ด้วยจติตปญัญาศกึษา                   5 
02500117 วัคซีนป้องกัน "โลก"                  5 
04000110 สิ่งแวดล้อมกับความสุข                  7 
04070101 สุขภาวะเพื่อชีวิตที่ดี                  6 
04510101 อาหารเพื่อสุขภาพ                  7 

กลุ่มวชิาท่ี 3 ภาษาและการสื่อสาร                  7 

01540110 การเขียนเพื่อพัฒนาชีวิต                  7 

01540111 การอ่านเพื่อพัฒนาชีวิตและสังคม                  6 
01590101 ท่องโลกฝรั่งเศส                  4 
01500115 นานาภาษาสื่อ                  5 
01570103 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                   7 
01560103 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร                  6 
01540112 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                  6 
01670103 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร                  6 
01500116 ภาษาและวัฒนธรรมลุ่มน้ำโขง                   6 
01710103 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร                  6 
01710104 ภาษาเวียดนามสำหรับการท่องเที่ยว                  6 
01550106 ภาษาอังกฤษเพื่อการท่องเที่ยวและการ

พักผ่อน 
อย่างยั่งยืน 

 

                6 

01550107 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารข้ามวฒันธรรม                  5 
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กลุ่มวชิา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
1. ความรู้ 2. ทักษะ 3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล รวม 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 17 
01550108 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร                   4 
01550109 ภาษาอังกฤษเพื่อพิชิตข้อสอบมาตรฐาน                  4 
01550110 ทักษะการพูดและการฟังภาษาอังกฤษ                  4 

กลุ่มวชิาท่ี 4 ทักษะการเรียนรู้และการทำงาน                  14 
02500118 กลยุทธ์การทำงานเป็นทีม                  5 
02520101 การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม                  5 
03620101 การเป็นผูป้ระกอบการ                  5 
01500117 เกมและสันทนาการ                  6 
01030101 โค้ดดิ้งกับการพัฒนาทักษะในยุคศตวรรษที่ 

21 
                 9 

02530102 ฉันต้องรอด ในโลกท่ีอยู่ยาก                  11 
01630101 การรูส้ารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต                  4 
01500118 ทักษะชีวิตพิชิตเป้าหมาย                  7 
05180101 ธุรกิจฟาร์มในยุคดิจิทัล                  5 
05630101 เมือง เพลิน เพลิน (การจดัการสิ่งแวดล้อมเมืองและ

ชุมชน) 
                 9 

04090101 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร ์                  4 
02500119 วิถีชีวาคาเฟ ่                  8 
04000111 วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิต                  6 
04000112 วิทยาศาสตร์สร้างสุนทรยี ์      

       
    

 7 
04510102 ศิลปะการปรุงแต่งอาหาร                  7 
03610101 หมากล้อมกับการพัฒนาความคดิทางธุรกิจ                  5 
05500104 อาชีวอนามัยและความปลอดภัย                  10 
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กลุ่มวชิา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
1. ความรู้ 2. ทักษะ 3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล รวม 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 17 
กลุ่มวชิาท่ี 5 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล                  9 
05000107 การเกษตรสมยัใหม ่                  5 
03540101 การตลาดออนไลน ์                  4 
04120101 การประยุกต์เทคโนโลยีความจริงเสริม                  6 
02540101 แผนที่และการสำรวจ                   5 
04000113 การรู้เท่าทันสื่อ                  6 
02520102 การออกแบบผลติภณัฑ์ภมูิปัญญาท้องถิ่น                  5 
04120102 การออกแบบงานนำเสนอด้วยอินโฟกราฟิก                  4 
04120103 ชีวิตอัจฉริยะด้วยอินเทอร์เนต็ของสรรพสิ่ง                   8 
04120104 ทักษะดิจิทัลแห่งศตวรรษ                  6 
04000114 เทคนิคการถ่ายภาพบนโทรศัพท์มอืถือ

สมาร์ทโฟน 
                 5 

03500105 การใช้เครื่องมือดจิิทัลเพื่อการซื้อขาย
หลักทรัพย์ออนไลน ์

                 6 

04120105 นักสร้างสื่อดิจิทัลบนแพลตฟอร์มออนไลน ์                  6 
04000115 พลังงานและเทคโนโลยีเพื่อชีวิตยคุดิจิทัล                  7 
04120106 โมบายแอปพลเิคชันในยุคดิจิทลั                  7 
04000116 รู้เท่าทันความปลอดภยัไซเบอร ์                  6 
04060101 วิถีชีวิตตามแนวคดิเศรษฐกจิหมนุเวยีนใน

ศตวรรษที ่21 
                 7 

04000117 แอปพลิเคชันสำหรับชีวิตประจำวนั                   8 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ของมหาวิทยาลัยและคณะครุศาสตร์  

 
1) ด้านความรู้ 
 1.1 นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจในวิชาชีพเพ่ือปรับใช้ในการพัฒนางานได้ (มหาวิทยาลัย) 
 
2) ด้านทักษะ 
 2.1 นักศึกษามีทักษะการเรียนรู้และทักษะการใช้สื ่อเทคโนโลยีดิจิทัลในการปฏิบัติงานตาม
วิชาชีพและสามารถปรับใช้กับการดำรงชีวิตได้ (มหาวิทยาลัย) 
 
3) ด้านจริยธรรม 
 3.1 นักศึกษามีคุณธรรม และจริยธรรม (มหาวิทยาลัย) 
 3.2 นักศึกษามีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพ (มหาวิทยาลัย) 
 
4) ด้านลักษณะบุคคล 
 4.1 นักศึกษามีจิตสาธารณะ และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม (มหาวิทยาลัย) 
 4.2 นักศึกษามีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและเอ้ืออาทรต่อผู้อ่ืน (มหาวิทยาลัย) 
 4.3 นักศึกษามีการทำงานเป็นทีม และสามารถแสดงออกถึงภาวะผู้นำ (มหาวิทยาลัย) 
 
5) ด้านวิทยาการจัดการเรียนรู้ 
 5.1 นักศึกษามีความสามารถในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย (คณะ) 
 5.2 นักศึกษามีความสามารถในการบูรณาการการเรียนรู้กับการทำงาน (WIL) (คณะ) 
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ตารางแสดงความสอดคล้องระหว่างรายวิชาในหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับรับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยและคณะครุศาสตร์ 

 ความรับผิดชอบหลัก                   ความรับผิดชอบรอง 

 

 

 

กลุ่มวชิา รหัส และรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ของคณะครุศาสตร์ 

1. 
ความ

รู้ 

2. 
ทักษ

ะ 

3.  
จริยธรรม 

4. ลักษณะบุคคล 
5. 

วิทยาการ 
จัดการ รวม 

1.1 2.1 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 
วิชาเอกบังคับ 
21031103 หลักการทฤษฎเีทคโนโลยีและนวตักรรม 

ทางการศึกษา ⬤ ⬤   ⬤   ⬤  6 

21031303 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรม
เบื้องต้น ⬤ ⬤      ⬤  6 

21032602 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ ⬤ ⬤      ⬤  5 
21032605 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ ⬤ ⬤   ⬤   ⬤  6 
21033318 การพัฒนาการจดัการเรียนรูบ้นเครือข่าย ⬤ ⬤      ⬤  5 
21033803 โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร ์

ศึกษา ⬤ ⬤      ⬤  6 

21033506 วิทยาการข้อมูล ⬤ ⬤      ⬤  5 
21033507 อินเตอร์เนต็ของสรรพสิ่ง ⬤       ⬤  5 
21030510 แพลตฟอร์มปญัญาประดิษฐ์ ⬤ ⬤      ⬤  5 
21030511 เทคโนโลยีคัดสรรสําหรับนวัตกรรม

การศึกษา  ⬤ ⬤   ⬤   ⬤  
5 

21030512 การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทลั
แพลตฟอร์ม ⬤ ⬤  ⬤    ⬤  

5 

21030513 ความฉลาดทางดิจิทัล ⬤  ⬤ ⬤ ⬤   ⬤  7 
21030514 ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา ⬤ ⬤      ⬤  5 
21030515 คอร์สแวร์การศึกษา ⬤ ⬤      ⬤  5 
21030516 เทคโนโลยีสร้างสรรคส์ื่อดิจิทัล ⬤ ⬤      ⬤  5 
21030517 เทคโนโลยีความจริงเสมือน ⬤ ⬤      ⬤  5 
21030518 คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา  ⬤ ⬤      ⬤  5 
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กลุ่มวชิา รหัส และรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ของคณะครุศาสตร์ 

1. 
ความรู้ 

2. 
ทักษ

ะ 

3.  
จริยธรรม 

4. ลักษณะบุคคล 
5. วิทยาการ 

จัดการ รวม 

1.1 2.1 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 

วิชาเอกเลือก 
21031304 การผลิตสื่อกราฟิกและการถ่ายภาพทาง

การศึกษา ⬤ ⬤      ⬤  5 

21031506 วิทยาการคำนวณ ⬤ ⬤      ⬤  5 
21032214 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ

สารสนเทศทางการศึกษา ⬤ ⬤      ⬤  5 

21030504 การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู ้ ⬤    ⬤  ⬤ ⬤  8 

21031206 แหล่งการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชน  ⬤   ⬤   ⬤  6 
21031207 ระบบสำนักงานทางการศึกษา ⬤       ⬤  5 
21033319 เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา ⬤       ⬤  5 
21033404 ธุรกิจดิจิทัลทางการศึกษา ⬤      ⬤ ⬤  5 
21033505 การจัดการความรู้ทางการศึกษา ⬤ ⬤     ⬤ ⬤  7 
21033508 สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดจิิทัลเพือ่

การศึกษา ⬤ ⬤      ⬤  5 

กลุ่มวชิาชีพครูบังคับ 
21011121 คุณธรรม จรยิธรรม ความเป็นคร ู    ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤   7 
21011122 จิตวิทยาสำหรับคร ู ⬤ ⬤ ⬤ ⬤      7 
21011123 กลยุทธ์การสื่อสารสำหรับคร ู ⬤ ⬤ ⬤ ⬤      7 
21011124 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสตูร ⬤ ⬤        7 
21012109 วิทยาการจัดการเรยีนรู้และการจดัการ 

ช้ันเรียน ⬤ ⬤      ⬤ ⬤ 7 

21012110 การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ ⬤ ⬤      ⬤ ⬤ 7 
21012111 นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศ 

เพื่อการสื่อสารและการเรียนรู ้ ⬤ ⬤      ⬤ ⬤ 7 

21013102 การวิจัยและพัฒนาการเรียนรู ้ ⬤ ⬤        4 
21013104 การบริหารสถานศึกษาและการประกัน 

คุณภาพการศึกษา ⬤ ⬤ ⬤ ⬤      6 

21014103 คุรุนิพนธ์ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 9 
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
21011125 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 9 
21012112 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 9 
21013103 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 9 
21014101 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 9 
21014102 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 9 



 

หมวดที่  5  การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน  
การวัดผลและการสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื ่อง  

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษาระดับปริญญาตรี ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย
การศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2565 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรทวนสอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา ให้เป็นไปตาม

ประกาศของมหาวิทยาลัย อย่างน้อยดังนี ้
2.1 ประเมินรายละเอียดรายวิชาว่าครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู ้ที ่กำหนดสอดคล้องกับ 

ความรับผิดชอบในหลักสูตร 
2.2 ประเมินเครื่องมือวัดและประเมินผลของรายวิชาว่าครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู ้ตาม 

ที่กำหนดในรายละเอียดวิชา 
2.3 การเปรียบเทียบวิเคราะห์คะแนน 
2.4 การใช้เครื่องมือวัดและประเมินผลกลาง หมวดวิชาศึกษาทั่วไปแล้วเปรียบเทียบคะแนน

เฉลี่ย 
2.5 มีการพิจารณาความเหมาะสมของเครื่องมือวัดและประเมินผล 
2.6 ให้นักศึกษามีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ 

3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
3.1 เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่อง เกณฑ์

มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 โดยต้องศึกษารายวิชาและมีจำนวนหน่วยกิต 
ครบตามที่โครงสร้างหลักสูตรกำหนด และต้องได้ระดับคะแนนเฉลี ่ยไม่ต่ำกว่า 2.00 จากระบบ  
4 ระดับคะแนน หรือเทียบเท่า  

3.2 มีคุณสมบัติครบตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับ 
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ทั้งนี้ อาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยู่กับประกาศของมหาวิทยาลัย  
 
 
 



 

หมวดที่  6  ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสตูร 
 
1. ความพร้อมในการบริหารจัดการหลักสตูร 

1.1 ความพร้อมด้านอาจารย์ (คุณวุฒิ/เตรียมอาจารย์ใหม่/อาจารย์ผู้สอน) 
1.1.1 การปฐมนิเทศ 
1.1.2 การฝึกอบรมคณาจารย์ใหม่ที่ไม่มีใบอนุญาตประกอบวิชาชีพครู ด้านศาสตร์ วิชาชีพ

ครู การจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
1.1.3 การพัฒนาด้านการวิจัย ส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์ใหม่มีแนวทางในการ

พัฒนาและสร้างสรรค์งานวิจัยเพื่อพัฒนาตนเองและพัฒนาการเรียนการสอน 
1.1.4 การจัดให้เป็นผู้สอนร่วมกับอาจารย์ที่มีประสบการณ์ในรายวิชาที่ตรงหรือสัมพันธ์  

กับคุณวุฒิและการแต่งตั้งอาจารย์พี่เลี้ยงเพื่อให้คำแนะนำและให้คำปรึกษาในการปฏิบัติงานทาง
วิชาการ 

1.2 ความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน (สถานที่) 
1.2.1 มีห้องเรียนคุณภาพที่เหมาะสมสำหรับการจัดการเรียนการสอนที่เพียงพอต่อความ

ต้องการ 
1.2.2 มีห้องจำลองปฏิบัติการสอนที่สามารถใช้ฝึกปฏิบัติการสอนในห้องเรียนตรงตาม

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.2.3 มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อฝึกทักษะเทคโนโลยีดิจิทัลและการสืบค้นข้อมูล  

ในระบบสารสนเทศ 
1.2.4 มีห้องปฏิบัติการทางภาษา (ภาษาต่างประเทศ) เพื่อฝึกปฏิบัติการทางภาษาและ  

พัฒนาทักษะการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
1.2.5 มีห้องสมุดส่วนกลาง และห้องสมุดคณะเพื่อใช้ศึกษา สืบค้น ข้อมูลประกอบการ

เรียนการสอน 
1.2.6 มีลานกิจกรรมเพื่อใช้เป็นพื้นที่ให้นักศึกษาได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ และมีระบบ

สัญญาณอินเตอร์เน็ตที่มีประสิทธิภาพ นักศึกษาสามารถใช้สืบค้นข้อมูลได้ตลอดเวลา 

1.3 ความพร้อมด้านความร่วมมือทางวิชาการกับสถาบันอ่ืน  
1.3.1 มีเครือข่ายทางวิชาการร่วมกับมหาวิทยาลัยอื่น หน่วยงานราชการ หน่วยเอกชน ที่

ร่วมเป็นแหล่งเรียนรู้และแหล่งฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
1.3.2 มีเครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการกับสถานศึกษาในท้องถิ่น  สังกัดสำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น, ตำรวจตระเวนชายแดน และอื่น ๆ 
เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้และฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
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2. ศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร  
2.1 การพัฒนานักศึกษา   

2.1.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา  เป็นไปตามระบบของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

2.1.2 การดูแล การให้คำปรึกษาและแนะแนวแก่นักศึกษา การติดตามและรายงานผลการ 
คงอยู่และการสำเร็จการศึกษา ตามระเบียบของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

2.1.3 ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา ดำเนินการเก็บข้อมูล
และวิเคราะห์ข้อมูลทุกภาคเรียน 

2.1.4 การดำเนินการเมื่อผู้เรียนไม่สามารถบรรลุตาม Year-LOs ที่กำหนดไว้ หลักสูตร
ดำเนินการวิเคราะห์หาปัญหาและดำเนินการแก้ไขทันที 

2.2 การพัฒนาอาจารย์ 
2.2.1 มีการพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  

1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ การสอนและการวิจัยอย่างและสนับสนุน 
ด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการ การประชุมทางวิชาการทั้งใน

ประเทศและ/หรือต่างประเทศเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์  
2) เพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย  

2.2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ 
1) มีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา  ความรู้

และคุณธรรมจริยาธรรม 
2) มีส่งเสริมอาจารย์ให้ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาและพัฒนา

ผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง 
3) ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนให้มี

ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  
2.2.3 มีการจัดทำแผนการพัฒนาตำแหน่งวิชาการของอาจารย์ประจำหลักสูตร  

1) ส่งเสริมและสนับสนุนทุนพัฒนาอาจารย์ในการฝึกอบรม ประชุมสัมมนา ศึกษาดู
งานภายในประเทศและต่างประเทศ  

2) ส่งเสริมและสนับสนุนการเขียนผลงานทางวิชาการ การตีพิมพ์ผลงานทาง
วิชาการ การจัดอบรมการทำผลงานทางวิชาการเพ่ือการเข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการ 

2.2.4 มีแผนการพัฒนาคุณวุฒิของอาจารย์ประจำหลักสูตร คุณวุฒิของคณาจารย์ คุณวุฒิ
ของอาจารย์ผู้สอน อาจารย์ประจำหลักสูตรอาจารย์ ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ต้องมีคุณสมบัติเพิ่มเติม
ดังต่อไปนี้  

1) ได้รับปริญญาหรือประกาศนียบัตรบัณฑิตทางการศึกษาอย่างน้อยระดับใด 
ระดับหนึ่ง คือ ปริญญาโท ปริญญาเอก 
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2) มีประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษาไม่น้อยกว่า 1 ปี และกรณีที่ผู้สอนมี 
ประสบการณ์น้อยกว่า 1 ปี ให้มีชั่วโมงสอนไม่เกินร้อยละ 50 ของรายวิชาโดยมีการสอนร่วมกับผู้สอน 
ที่มีประสบการณ์การสอนตั้งแต่ 3 ปีขึ้นไป และ  

3) ผู้สอนที่รับผิดชอบรายวิชา จะต้องมีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชาที่สอน  
และมีผลงานทางวิชาการที ่เกี ่ยวข้องโดยตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชาที่สอน เช่น ตำรา หนังสือ  
งานวิจัย นวัตกรรมผลงานสร้างสรรค์ อย่างน้อย 1 ชิ้นงาน ที่มีการเผยแพร่ลักษณะใดลักษณะหนึ่ง  
กรณีบทความอย่างน้อย 3 บทความภายใน 5 ปีย้อนหลัง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

หมวดที่  7  การประกนัคุณภาพหลักสูตร 
 

มหาวิทยาลัยกำหนดให้มีการประกันคุณภาพหลักสูตร โดยใช้เกณฑ์ ASEAN University 
Network-Quality Assurance (AUN-QA) เป็นแนวทางในการวางแผน ควบคุม ดำเนินงาน และ
ปรับปรุงคุณภาพหลักสูตรให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา (ถ้ามี) ตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร  
ซึ่งครอบคลุมด้าน 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 
2. โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร (Program Structure and Content) 
3. แนวทางการจัดเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach) 
4. การประเมินผู้เรียน (Student Assessment) 
5. คุณภาพของบุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff) 
6. การบริการสนับสนุนผู้เรียน (Student Support Services) 
7. สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน (Facilities and Infrastructure) 
8. ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes)      
โดยจัดให้มีการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตรเป็นประจำทุกปีตามรูปแบบ

และวิธีการที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
 

ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
หลักสูตรมีผลการดำเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปี

การศึกษา เพ่ือติดตามการดำเนินการตาม TQF ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการดำเนินงานตาม
ข้อ 1 – 5 และอย่างน้อย  ร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 

ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
ปีที่ 

2567 
ปีที่ 

2568 
ปีที่ 

2569 
ปีที่ 

2570 
ปีที่ 

2571 
1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมใน
การประชุมเพื ่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดำเนินงาน
หลักสูตร 

     

2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามรูปแบบท่ีมหาวิทยาลัยกำหนดที่
สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคณุวุฒิแห่งชาติ  

     

3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยกำหนด อย่างน้อยก่อน
การเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

     

4) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามรูปแบบที่
มหาวิทยาลัยกำหนด ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิด
สอนให้ครบทุกรายวิชา 

     



108 

 

ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
ปีที่ 

2567 
ปีที่ 

2568 
ปีที่ 

2569 
ปีที่ 

2570 
ปีที่ 

2571 
5) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ตามรูปแบบที่
มหาวิทยาลัยกำหนด ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

     

6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้  
ที ่กำหนดตามรูปแบบมหาวิทยาลัย อย่างน้อยร้อยละ 25 ของ
รายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

     

7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน
หรือการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการดำเนินงานท่ี
รายงาน ตามรูปแบบท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด ปีท่ีแล้ว   

     

8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำ
ด้านการจัดการเรียนการสอน 

     

9) อาจารย์ประจำหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/
หรือวิชาชีพ 

     

10) จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการ
พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

     

11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อ
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยมากกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

12)  ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ย
มากกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

รวมตัวบ่งชี้รายปี 9 10 10 11 12 
 

 
 
 
 



 

หมวดที่  8  ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 
 
1. กระบวนการออกแบบระบบการพัฒนาหลักสูตร 

กระบวนการในการได้มาซึ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้มี  
ส่วนได้ส่วนเสียและกลุ่มเป้าหมายของหลักสูตร มีดังนี้ 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรกำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) โดยเน้นผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียภายนอก เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงผลการเรียนรู้ที ่คาดหวังตามความต้องการของผู้มีส่วนได้  
ส่วนเสีย 

2. วิเคราะห์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ 
2.1 วิเคราะห์เอกสาร 
2.2 วิเคราะห์บุคคล 
2.3 วิเคราะห์นโยบาย 

3. ออกแบบเครื่องมือที่นำไปใช้หาความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยกำหนดข้อคำถามให้
มีความแตกต่างกันออกไปตามกลุ่มของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้ง 3 กลุ่ม ในข้อที่ 2 

4. สำรวจความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียโดยใช้เครื่องมือที่สร้างขึ้น 
5. นำความต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย มากำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

2. กลไกการพัฒนาหลักสูตร/การพิจารณา 
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา มีกลไกการพัฒนา

หลักสูตรตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 และประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื่อง หลักเกณฑ์และข้ันตอนในการ
เปิดหลักสูตรใหม่/หลักสูตรปรับปรุง และการปิดหลักสูตร พ.ศ. 2559 ดังนี้ 

1. การปรับปรุงหลักสูตร ดำเนินการต่อไปนี้ 
1.1 หลักสูตรฉบับปรับปรุง เป็นการปรับปรุงสาระสำคัญของหลักสูตร เช่น วิสัยทัศน์

วัตถุประสงค์ โครงสร้าง ชื่อหลักสูตร ชื่อปริญญา เนื้อหาสาระสำคัญในหมวดวิชาเฉพาะ และระบบ
การศึกษา รวมทั ้งการปรับปรุงเปลี ่ยนแปลงอาจารย์ผ ู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร และกรณีอื ่นที่
คณะกรรมการการอุดมศึกษากำหนดให้ดำเนินการตามข้ันตอนเดียวกับการจัดทำหลักสูตร 

1.2 หลักสูตรฉบับปรับปรุงเล็กน้อย โดยไม่กระทบโครงสร้างหลักสูตรและเนื้อหาสาระ  
ในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร เช่น แผนการรับนักศึกษา การเปลี่ยนชื่อรายวิชา การเปลี่ยน  
รหัสราวิชาการเพ่ิมรายวิชาเลือก การปรับแผนการเรียน และการปรับคำอธิบายรายวิชา ให้ดำเนินการ
ตามข้ันตอนที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

2. เมื่อหลักสูตรได้รับการบรรจุในแผนพัฒนาหลักสูตรของมหาวิทยาลัยแล้ว ในการจัดทำ
หลักสูตรแต่ละหลักสูตรให้คณะแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร เพื่อดำเนินการพัฒนาหลักสูตร
ใหม่ หรือปรับปรุงหลักสูตร ทั้งนี้แล้วแต่กรณี โดยมีจำนวนกรรมการ องค์ประกอบของกรรมการ และ
หน้าที่ อำนาจของกรรมการที่สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรและเกณฑ์มาตรฐานที่เกี่ยวข้อง 
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3. เมื่อคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรจัดทำหลักสูตรแล้วเสร็จ ให้คณบดีเสนต่อคณะกรรมการ
ประจำคณะเพื ่อพิจารณาให้ความเห็นชอบ โดยคณะกรรมการประจำคณะต้องพิจารณาความ
สอดคล้องของการจัดทำหลักสูตรให้สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานและเกณฑ์ต่าง ๆ ความเหมาะสม
ของแผนการรับนักศึกษา ความพร้อมของอาจารย์ และสิ่งสนับสนุนอื่นตามเกณฑ์ท่ีเกี่ยวข้อง ความไม่
ซ้ำซ้อนกับหลักสูตรอื ่น ๆ ในมหาวิทยาลัย การบริหารจัดการความเป็นไปได้เกี ่ยวกับหลักสูตร  
ความเป็นไปได้ในการจัดการศึกษาให้ได้มาตรฐานอย่างมีคุณภาพ และปัจจัยเพิ ่มเติมอื ่นตามที่
คณะกรรมการประจำคณะเห็นสมควร 

4. ให้คณะเสนอหลักสูตรที ่ผ่านการพิจารณา พร้อมข้อมูลที ่เกี ่ยวข้องเพื ่อเสนอต่อคณะ 
อนุกรรมการสภาวิชาการของมหาวิทยาลัย กรณีเป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี หรือคณะกรรมการ
บัณฑิตศึกษา กรณีเป็นหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา เพื่อพิจารณากลั่นกรองตามหน้าที่ อำนาจของ
คณะกรรมการดังกล่าว 

3. รอบระยะเวลาปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา มีรอบระยะเวลาปรับปรุง

และพัฒนาหลักสูตร เพ่ือให้ทันสมัยโดยมีการประเมินและรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตรทุกปี
การศึกษา เพื่อนำข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรเป็นระยะ ๆ อย่างน้อยตามรอบระยะเวลา  
ของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี ซึ ่งเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา  
เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

4. การตรวจสอบและรับรองหลักสูตร 
การตรวจสอบและรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษา การรับรองมาตรฐาน  

การอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษาต้องดำเนินการให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐาน  
การอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขในการแต่งตั้งหรือมอบหมายผู้ตรวจสอบและ  
การตรวจสอบ การดำเนินการจัดการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

5. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
5.1 การประเมินประสิทธิภาพของการสอน 

5.1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
กระบวนการที ่จะใช ้ในการประเมินและปรับปร ุงย ุทธศาสตร ์ท ี ่วางแผนไว้  

เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนนั้น พิจารณาจากผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนในทุก ๆ 
หัวข้อ ว่ามีความเข้าใจหรือไม่ โดยอาจประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของ
นักศึกษาการอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การตอบคำถามของนักศึกษาในชั้นเรียน เพื่อรวบรวม
ข้อมูลสำหรับการประเมิน และพัฒนากลยุทธ์การสอน 

5.1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
ให้นักศึกษาได้มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน ทั ้งด้านทักษะ  

กลยุทธ์การสอน การตรงต่อเวลา การชี ้แจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์รายวิชา การชี ้แจงเกณฑ์  
การประเมินผลรายวิชา และการใช้สื่อการสอนในทุกรายวิชา 
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5.2 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นจะกระทำเมื่อนักศึกษาจบหลักสูตร และในปีการศึกษา 

ที่นักศึกษาออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูในรายวิชาการปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา จำนวน 2  
ภาคการศึกษา โดยปฏิบัติงานในหน้าที่ของครูเสมือนเป็นครูประจำการในสถานการณ์จริง ครอบคลุม
วัตถุประสงค์วัตถุประสงค์รายวิชา เป็นเวลาอย่างน้อย 15 สัปดาห์ หรือ 270 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา  
ซึ่งจะเป็นช่วงเวลาที่อาจารย์จะไปนิเทศนักศึกษา ตลอดจนติดตามประเมินความรู ้ คุณลักษณะ  
ของนักศึกษา รวบรวมข้อมูลเพื่อการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการ  
การจัดการเรียนการสอนทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา 

5.3 การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปีตามดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุใน หมวดที่ 7  

โดยเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

5.4 การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
จากการรวบรวมข้อมูล การสัมมนา และการประชุม ผู้บริหาร อาจารย์ นักศึกษา และ  

ผู้ใช้บัณฑิตจะทำให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา กรณีที่  
พบปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันที ซึ่งจะเป็นการปรับปรุง
ย่อย ที ่ควรทำตลอดเวลาที ่พบปัญหา สำหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั ้งฉบับนั ้นจะทำทุก 5 ปี  
ทั้งนี้เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

6. การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
หลักสูตรมีกระบวนการที่ใช้ในการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ตามเกณฑ์

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

7. การทบทวน/การจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตรจากผลการประเมินคุณภาพ 
     หลักสตูร 

7.1 หลักสูตรรายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตรต่อคณะกรรมการ 
ประจำคณะ 

7.2 ทุกหลักสูตรจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตร โดยนำผลการประเมินฯ ข้อเสนอแนะจาก
คณะกรรมการประเมินและข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการประจำคณะ มาปรับปรุงหลักสูตรให้มี
คุณภาพดีขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

7.3 คณะกำกับ ติดตาม การดำเนินงานตามแผนพัฒนาคุณภาพ ( Improvement Plan) ของ
หลักสูตร และส่งผลการกำกับติดตาม เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ภาคผนวก ก 
กฎ ระเบียบ และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ภาคผนวก ข 
ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร

อาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 
 
1. ชื่อ-สกุล นายวสันต์ ศรีหิรัญ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน 5-4009-00008-30-7 (ยังไม่ต้องกรอกเลข 13 หลัก จนกว่าจะผ่านสภามหาวิทยาลัย) 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์          
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่
ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2561 ปร.ด. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 
2 2550 ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 
3 2545 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  

 4.1) หนังสือ/ตำรา 
        - 

 4.2) บทความวิชาการ     
        - 

 4.3) บทความวิจัย 
ทศพล สิทธิ, วสันต์ ศรีหิรัญ, ปิยะนันท์ ปลื้มโชค, & เสริมวิช บุตรโยธ.ี (2566). สมรรถนะดิจิทัลของ

นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร. ใน สมาคมเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษาแห่งประเทศไทย (บรรณาธิการ), การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 
36 และระดับนานาชาติ ครั้งที่ 1 “โสตฯ-เทคโนฯ สัมพันธ์แห่งประเทศไทย”. (หน้า 436-
453). กราฟ โฮเทล, กรุงเทพฯ. 

 
 4.4) งานอื่น ๆ  

- 
 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว    16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 
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2. ชื่อ-สกุล นางสาวปิยะนันท์ ปลื้มโชค 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxx-xxxxx-xx-x อกเลข 13 หลัก จนกวา่จะผ่านสภามหาวิทยาลยั) 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์     
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่
ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2554 ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 
2 2550 บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูม ิ ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  

 4.1) หนังสือ/ตำรา 
        - 

 4.2) บทความวิชาการ     
        - 

 4.3) บทความวิจัย 
ทศพล สิทธิ, วสันต์ ศรีหิรัญ, ปิยะนันท์ ปลื้มโชค, & เสริมวิช บุตรโยธ.ี (2566). สมรรถนะดิจิทัลของ

นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร. ใน สมาคมเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษาแห่งประเทศไทย (บรรณาธิการ), การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 
36 และระดับนานาชาติ ครั้งที่ 1 “โสตฯ-เทคโนฯ สัมพันธ์แห่งประเทศไทย”. (หน้า 436-
453). กราฟ โฮเทล, กรุงเทพฯ. 

 4.4) งานอื่น ๆ  
- 

 
5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ที่มีอยู่แล้ว    16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 
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3. ชื่อ-สกุล นายภัทรดร  จั้นวันดี 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxx-xxxxx-xx-x ข 13 หลัก จนกวา่จะผ่านสภามหาวิทยาลยั) 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์     
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่
ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2563 ปร.ด. (เทคโนโลยีการศึกษา) มหาวิทยาลัยบูรพา ไทย 
2 2551 กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ไทย 
3 2546 ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) สถาบันราชภัฏมหาสารคาม ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  
 4.1) หนังสือ/ตำรา 

        - 
 4.2) บทความวิชาการ     

        - 
 4.3) บทความวิจัย 
กรรณิการ์ กมลรัตน์, สำราญ กำจัดภัย และภัทรดร จั้นวันดี. (2567). การศึกษาองค์ประกอบและ
 ความต้องการจำเป็นในการพัฒนาสมรรถนะรายวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานสำหรับ
 นักศึกษาปริญญาตรี. วารสารบัณฑิตวิจัย JOURNAL OF GRADUATE  RESEARCH, 15(1) 
 (มกราคม - มิถุนายน), 169 -187. 
 4.4) งานอื่น ๆ  

- 
5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ที่มีอยู่แล้ว    16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 

 
 



146 

 

4. ชื่อ-สกุล นายทศพล สิทธิ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxx-xxxxx-xx-xว่าจะผ่านสภามหาวิทยาลยั) 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์     
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่
ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2560 วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ไทย 
2 2549 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  
 4.1) หนังสือ/ตำรา 

        - 
 4.2) บทความวิชาการ     

        - 
 4.3) บทความวิจัย  
ทศพล สิทธิ, วสันต์ ศรีหิรัญ, ปิยะนันท์ ปลื้มโชค, & เสริมวิช บุตรโยธ.ี (2566). สมรรถนะดิจิทัลของ

นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร. ใน สมาคมเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษาแห่งประเทศไทย (บรรณาธิการ), การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 
36 และระดับนานาชาติ ครั้งที่ 1 “โสตฯ-เทคโนฯ สัมพันธ์แห่งประเทศไทย”. (หน้า 436-
453). กราฟ โฮเทล, กรุงเทพฯ. 

 4.4) งานอื่น ๆ  
        - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว    16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 
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5. ชื่อ-สกุล นายเสริมวิช บุตรโยธี 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxx-xxxxx-xx-x มหาวิทยาลยั) 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์     
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่
ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2553 คอ.ม. (คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าธนบุรี 

ไทย 

2 2551 บธ.บ. (บริหารธุรกิจ) มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง ไทย 
 

4) ผลงานทางวิชาการ  
 4.1) หนังสือ/ตำรา 

        - 
 4.2) บทความวิชาการ     

        - 
 4.3) บทความวิจัย 
ทศพล สิทธิ, วสันต์ ศรีหิรัญ, ปิยะนันท์ ปลื้มโชค, & เสริมวิช บุตรโยธ.ี (2566). สมรรถนะดิจิทัลของ

นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร. ใน สมาคมเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษาแห่งประเทศไทย (บรรณาธิการ), การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 
36 และระดับนานาชาติ ครั้งที่ 1 “โสตฯ-เทคโนฯ สัมพันธ์แห่งประเทศไทย”. (หน้า 436-
453). กราฟ โฮเทล, กรุงเทพฯ. 

 4.4) งานอื่น ๆ  
- 

 
5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ที่มีอยู่แล้ว    16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 

 
 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ตารางเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงระหว่างหลักสูตรเดมิ 

กับหลักสูตรปรับปรุง 
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สาระสำคัญในการปรับปรุงแก้ไขโครงสร้างหลักสูตร 
 
1.  หลักสูตรฉบับนี้ เริ่มใช้กับนักศึกษาที่เข้าศึกษาปี 2567 และใช้ข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนครว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
2.  เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข เพ่ือปรับปรุงโครงสร้างหลักสูตรและคำอธิบายรายวิชาให้เหมาะสม 
3.  สาระสำคัญในการปรับปรุงแก้ไข 
 3.1 ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตร 
 

ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตรระหว่าง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 และ หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

หัวข้อ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
1. ชื่อหลักสูตร 
    1.1 ภาษาไทย 
 
    1.2 ภาษาอังกฤษ 

 
หลักสตูรครุศาสตรบณัฑติ สาขาวิชานวัตกรรม
และคอมพิวเตอร์ศึกษา 
Bachelor of Education Program in 
Innovation and Computer Education 

 
หลักสตูรครุศาสตรบณัฑติ สาขาวิชานวัตกรรม
และคอมพิวเตอร์ศึกษา 
Bachelor of Education Program 
Innovation and Computer Education 

2. ชื่อปริญญา 
    2.1 ภาษาไทย 
 
    2.2 ภาษาอังกฤษ 
 
    2.3 ช่ือย่อ(ภาษาไทย) 
    2.4 ช่ือย่อ (ภาษาอังกฤษ) 

 
ครุศาสตรบณัฑติ (นวัตกรรมและคอมพิวเตอร์
ศึกษา) 
Bachelor of Education Innovation and 
Computer Education) 
ค.บ. (นวัตกรรมและคอมพิวเตอรศ์ึกษา) 
B.Ed. (Innovation and Computer 
Education) 

 
ครุศาสตรบณัฑติ (นวัตกรรมและคอมพิวเตอร์
ศึกษา) 
Bachelor of Education (Innovation and 
Computer Education) 
ค.บ. (นวัตกรรมและคอมพิวเตอรศ์ึกษา) 
B.Ed. (Innovation and Computer 
Education) 

   
ตารางเปรียบเทียบปรัชญาของระหว่าง 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 และ หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
ปรัชญาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 ปรัชญาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

ผลิตบัณฑิตด้านนวัตกรรม คอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีที่มีคุณภาพ มีภาวะผู้นำการเรียน
รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สร้างสรรค์นวัตกรรม
และคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา มีความรู้คู่
คุณธรรม สามารถบูรณาการความรู้ ทักษะ เจตคติ 
คุณธรรม และจริยธรรมแห่งวิชาชีพไปสู่การจัด
การศึกษาและพัฒนาครู ให้เป็นคนดี มีสติปัญญา 
ความสามารถ และอยู่ร่วมกับบุคคลอื่นได้อย่างมี

ผลิตบัณฑิตครูทางด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีที่สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ สร้าง
นวัตกรรมให้กับผู้เรียน และสามารถทำงาน
ร่วมกับชุมชนได้ ด้วยบุคลิกภาพความเป็นครู 
อย่างมีคุณธรรม จริยธรรม และศรัทธาในวิชาชีพ
คร ู
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ปรัชญาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 ปรัชญาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
ความสุข และสามารถเผชิญปัญหาหรือวิกฤติได้
ด้วยสติปัญญา 

 
ตารางเปรียบเทียบวัตถุประสงค์ระหว่าง 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 และ หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
1. เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถในด้านการสอน

คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมทาง
การศึกษา สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ใน
การปฏิบัติงานได้อย่างสอดคล้องกับสภาพ
สังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจของประเทศ 

2. เป็นผู้มีความรู้ความสามารถในการจัดการเรียน
การสอนและการพัฒนาหลักสูตรทางด้านการ
เรียนการสอนคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี และ
นวัตกรรมทางการศึกษาที่จะส่งผลให้ครู มี
ความรู้ความสามารถ สมรรถนะ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของการศึกษาของ
ชาติ 

3. เป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณ
วิชาชีพครู มีความรับผิดชอบสูงต่อวิชาการและ
วิชาชีพ มีความอดทน ใจกว้าง และมีความ
เชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู้พร้อมที่จะ
ประกอบวิชาชีพครูอย่างมีคุณภาพ และเป็นไป
ตามสมรรถนะและมาตรฐานวิชาชีพครู 

4. ความรอบรู้ด้านการจัดการเรียนการสอน 
สามารถประยุกต์ความเข้าใจอันถ่องแท้ใน
ทฤษฎีและระเบียบวิธีการศึกษาวิจัย เพ่ือสร้าง
ความรู้ใหม่สำหรับการประกอบวิชาชีพหรือ
การศึกษาในระดับสูงขึ้นในอนาคต 

5. มีศักยภาพที่จะพัฒนางานในหน้าที่ และ
เส้นทางวิชาชีพให้มีความก้าวหน้าเป็นผู้นำทาง
วิชาการ สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน

1. ผลิตบัณฑิตที่มีความเชี่ยวชาญในการจัดการ
เรียนรู้เพื่อส่งเสริมสมรรถนะผู้เรียน การ
พัฒนาสื่อการเรียนรู้ และการปฏิบัติการสอน
ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีใน
สถานศึกษา ตามสมรรถนะวิชาชีพครู 

2. ผลิตบัณฑิตที่สามารถพัฒนาองค์ความรู้เพ่ือ
สร้างสรรค์นวัตกรรมและเทคโนโลยีที่
เหมาะสม โดยบูรณาการศาสตร์ทาง
คอมพิวเตอร์และศาสตร์การสอนในการ
พัฒนาการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ 

3. ผลิตบัณฑิตที่มีความเป็นผู้นำ สร้างความ
ร่วมมือ และสัมพันธ์ชุมชน ส่งเสริมแหล่งการ
เรียนรู้ ร่วมกันพัฒนาและแก้ปัญหาได้อย่าง
รวดเร็ว ทันทุกสถานการณ์ได้อย่างเหมาะสม 

4. ผลิตบัณฑิตที่สามารถแสวงหาและพัฒนาองค์
ความรู้อย่างต่อเนื่อง มีคุณธรรม จริยธรรม 
จรรยาบรรณในวิชาชีพครู มีจิตวิญญาณ
ความเป็นครู 
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
การปฏิบัติงานหน้าที่ครูได้อย่างเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

 
ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 และ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

 
หมวดวิชา 

จำนวนหน่วยกิต 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
 1.1 รายวิชาบังคับ  12 หน่วยกิต 9 หน่วยกิต 
 1.2 รายวิชาเลือก 18 หน่วยกิต 15 หน่วยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า 101 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 108 หน่วยกิต 
 2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ  ไม่น้อยกว่า 43 หน่วยกิต  51 หน่วยกิต 
 2.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
 2.3 กลุ่มวิชาชีพ 
  2.3.1 กลุ่มวิชาการศึกษา 
  2.3.2 กลุ่มวิชาปฏิบัต ิ
                การสอนในสถานศึกษา 

37 หน่วยกิต 
23 หน่วยกิต 
14 หน่วยกิต 

42 หน่วยกิต 
27 หน่วยกิต 
15 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

รวมหน่วยกิตท้ังหมด ไม่น้อยกว่า 137 หน่วยกิต ไม่น้อยกวา่ 138 หน่วยกิต 
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การเปลี่ยนแปลงของรายวิชาในหลักสูตร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566 

 
2. หมวดวิชาเฉพาะ 

หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 
หมายเหต ุหมวดวชิาเฉพาะ  หมวดวชิาเฉพาะ  

2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ 2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ  
21032604 สถาปัตยกรรมและการซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 21032602 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร ์ 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา  
21031104 หลักการและทฤษฎีเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 2(1-2-3) 21031103 หลักการทฤษฎีเทคโนโลยแีละนวัตกรรมทางการ

ศึกษา 
3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

21031209 ระบบสำนักงานอัตโนมัติทางการศึกษา 3(3-0-6) 21030513 ความฉลาดทางดิจิทัล 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 
11032201 การเขียนโปรแกรมและพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 21031303 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 
21032603 ระบบเครือข่ายและการจัดการระบบคลาวด์เพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 21032605 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 
21031210 ระบบการจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 21033506 วิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 
21033804 วิจัยและการพัฒนาโครงงานทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 21033803 โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 

 21033318 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้บนเครือข่าย 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21033507 อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21030510 แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ ์ 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21030511 เทคโนโลยีคัดสรรสำหรับนวัตกรรมการศึกษา  3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21030512 การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21030514 ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21030515 คอร์สแวร์การศึกษา 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21030516 เทคโนโลยีสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21030517 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่
21030518 คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา  3(2-2-5) รายวิชาใหม ่

21033320 การออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5)   ปิดรายวิชา 
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หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 
หมายเหต ุ

หมวดวชิาเฉพาะ  หมวดวชิาเฉพาะ  
เพื่อการศึกษา 

21032307 การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 3(2-2-5) ปิดรายวิชา 
21032501 ระบบสารสนเทศและดิจิทัลเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) ปิดรายวิชา 
21031504 สื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยีดจิิทัลเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) ปิดรายวิชา 
2.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก 2.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก  
21031302 เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 21033319 เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา          
21032212 แหล่งการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชนเพื่อการเสริมสร้

างนวัตกรรมทางการศึกษา 
2(1-2-3) 21031206 แหล่งการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชน 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 

21032211 การถ่ายภาพและวีดิทัศน์ดิจิทัลเพื่อการศึกษา 3(2-2-5)  ปิดรายวิชา 
21033503 เทคนิคการจัดการเรียนรู้และการฝึกอบรมด้านเทคโนโลยีแ

ละคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 
2(1-2-3) 21033505 การจัดการความรู้ทางการศึกษา 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 

21032213 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 3(2-2-5) 21032214 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบสารสนเทศทาง
การศึกษา 

3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 

21032308 การสร้างงานกราฟกิและสื่อนวัตกรรมทางการศึกษา 3(2-2-5) 21031304 การผลิตสื่อกราฟกิและการถ่ายภาพ
ทางการศึกษา 

3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 

21033321 การออกแบบมัลติมีเดียและแอนิเมชันเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 21033508 สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดิจิทัลเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 
21033403 วิทยาการคำนวณและคณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 21031506 วิทยาการคำนวณ 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 
21033603 การบริหารจัดการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เทคโนโลยีและ

คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 
3(2-2-5) 21030504 การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 

21034602 ธุรกิจดิจิทัลเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 21033404 ธุรกิจดิจิทัลทางการศึกษา 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชา และคำอธิบายรายวิชา 
 21031207 ระบบสำนักงานทางการศึกษา 3(2-2-5) รายวิชาใหม ่

41033301 การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)  ปิดรายวิชา 
21031105 ภาษาสำหรับครูคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) ปิดรายวิชา 
14123206 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) ปิดรายวิชา 
2.3 กลุ่มวิชาชีพ     
 2.3.1 กลุ่มวิชาการศึกษา   

2.3 กลุ่มวิชาชีพ     
 2.3.1 กลุ่มวิชาชีพครูบงัคับ   

 

21022204 หลักสูตรและวิทยาการจัดการเรียนรู้ 3(2-2-5) 21011124 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสตูร 3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชา และคำอธิบายรายวิช 
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หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 
หมายเหต ุ

หมวดวชิาเฉพาะ  หมวดวชิาเฉพาะ  
21042103 การวัดและประเมินการศึกษาและการเรียนรู้ 3(2-2-5) 21012110 การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ 3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชา และคำอธิบาย

รายวิชา 
21043701 การวจิัยและพัฒนานวัตกรรมเพือ่พัฒนาผู้เรียน 3(2-2-5) 21013102 การวิจยัและพัฒนาการเรียนรู้ 3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชา และคำอธิบาย

รายวิชา 
21053401 จิตวิทยาสำหรับคร ู 3(2-2-5) 21011122 จิตวิทยาสำหรับคร ู 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 
21061701 ความเป็นคร ู 3(2-2-5) 21011121 คุณธรรม จริยธรรม ความเป็นครู 3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชา และคำอธิบาย

รายวิชา 
21062201 ปรัชญาและการประกันคุณภาพการศึกษา 3(2-2-5) 21013104 การบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพ

การศึกษา 
3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชา และคำอธิบาย

รายวิชา 
21541110 ภาษาเพือ่การสื่อสารสำหรับคร ู 2(1-2-3) 21011123 กลยุทธก์ารสื่อสารสำหรับครู 2(1-2-3) ปรับคำอธิบายรายวิชา 
24121601 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร

การศึกษาและการเรียนรู้ 
3(2-2-5) 21012111 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ

สื่อสารการเรียนรู ้
3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชา และคำอธิบาย

รายวิชา 
 

 21014103 คุรุนิพนธ์ 1(0-2-1) รายวิชาใหม ่
21012109 วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการ 

ชั้นเรียน 
3(2-2-5) รายวิชาใหม ่

2.3.2 กลุ่มวิชาปฏิบตัิการสอนในสถานศึกษา 2.3.2 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพี  
21002801 การฝกึปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรยีน 1 1(45) 21011125 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 1(90) ปรับคำอธิบายรายวิชา และจำนวนชัว่โมง 
21003802 การฝกึปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรยีน 2 1(45) 21012112   การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 1(90) ปรับคำอธิบายรายวิชา และจำนวนชัว่โมง 
21004804 การปฏิบัติการสอนในสถานศกึษา 1 6(270) 21013103 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 1(90) รายวิชาใหม ่
21004805 การปฏิบัติการสอนในสถานศกึษา 2 6(270) 21014101 การปฏิบัตกิารสอนในสถานศึกษา 1 6(540) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

   21014102 การปฏิบัตกิารสอนในสถานศึกษา 2 6(540) ปรับคำอธิบายรายวิชา 
 

 



 

 
 

 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ง 
ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

กับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  
กับความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย 

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย PLOs 
ด้านความรู้ 

ผู้มีส่วนไดส้่วนเสียคาดหวังให้บัณฑิตมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับหนังสือราชการ บันทึกข้อความและ
กฎหมายที่เกีย่วข้องกับสถานศึกษา นอกจากน้ียังคาดหวัง
ให้บัณฑิตไดร้ับการฝึกปฏิบตัิวิชาชีพระหว่างเรยีนโดยให้
สังเกตการณ์การสอนในสถานศึกษาจากสถานการณ์จริง 
และได้รับคำแนะนำจากครูพี่เลี้ยงอย่างต่อเนื่อง บัณฑิต
ต้องมีความรู้และสามารถแสวงหาความรู้เพื่อปรบัตัวกับ
การเปลีย่นแปลงของหลักสูตรที่มคีวามทันสมัยและมี
สมรรถนะที่เหมาะสม นอกจากน้ียงัคาดหวังให้บัณฑิต
สร้างสื่อนวัตกรรมท่ีสอดคล้องกับบริบทและสร้างแหล่ง
การเรยีนรู้ มีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัด
และสมรรถนะเพื่อให้เกดิการพัฒนาการศึกษาและวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง 

PLO 1 จัดการเรียนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีโดยส่งเสรมิสมรรถนะผูเ้รียน พัฒนาสื่อ
การเรยีนรู้ เพื่อปฏิบตัิการสอนในสถานศึกษาตาม
สมรรถนะวิชาชีพคร ู

ด้านทักษะ 
 บัณฑิตมีทักษะกระบวนการจัดการเรียนรู้และการ
ออกแบบการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลที่เหมาะสม มี
ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ สามารถ
ประมวลผลและนำเสนอข้อมูลได้ การจัดทำสื่อสิ่งพิมพ์ 
นอกจากน้ันบัณฑิตยังต้องสามารถให้คำปรึกษาในโรงเรียน
เมื่อเกิดปญัหาที่แตกต่างกันของนักเรียนแตล่ะคน รวมถึง
จะต้องมีความเป็นผู้นำและสามารถปรับตัวเข้ากับเด็กและ
สภาพแวดล้อมโรงเรียนได้ เพื่อสรา้งบรรยากาศการเรียนรู้
ที่เหมาะสม 

PLO 2 สร้างสรรค์นวัตกรรมทางการศึกษาโดย
บูรณาการศาสตร์ทางคอมพิวเตอรแ์ละศาสตร์การ
สอน 

ด้านจริยธรรม 
 ผู้มีส่วนไดส้่วนเสียคาดหวังให้บัณฑิตใส่ใจเรื่องจิต
สาธารณะและจติอาสา สนใจในกิจกรรมของโรงเรียน 
นอกจากน้ียังคาดหวังให้บัณฑติมคีวามศรัทธาและปฏิบตัิ
ตามศลี 5 เพื่อให้สอดคล้องกับการมีคณุธรรม จริยธรรม 
และเป็นแบบอย่างท่ีดีให้แก่นักเรียน บัณฑิตมจีิตวิญญาณ
ครูที่เน้นความรัก ความเมตตา และความช่วยเหลือในการ
ปฏิบัติงานต่อผู้อื่นในฐานะคร ู

PLO 3 ทำงานร่วมกับผู้อื่นในชุมชนได้อย่าง
เหมาะสมกับบทบาทหน้าท่ีความรบัผิดชอบ  

ด้านลักษณะบุคคล 
 บัณฑิตจะต้องเป็นครูที่ดีและมีวินยัต่อตนเองโดยไม่
ประมาท มีการแต่งกายที่เหมาะสมและอ่อนน้อมถ่อมตน 
วางตัวเหมาะสม และมีความรับผดิชอบ มีความมุ่งมั่น และ

PLO 4 มีบุคลิกภาพความเป็นครู สามารถพัฒนา
ตนเอง มีคุณธรรม จริยธรรม รักและศรัทธาใน
วิชาชีพครู 
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ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย PLOs 
มีความเช่ือมั่นในความถูกต้อง รวมถึงรู้ค่าและเคารพ
กาลเทศะในชีวิตประจำวัน 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 
ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรยีนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

กับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
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ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  
กับวัตถปุระสงค์ของหลักสูตร 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร (PEOs) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร PLOs 

PLOs 1 PLOs 2 PLOs 3 PLOs 4 
ผลิตบัณฑติที่มีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรยีนรู้
เพื่อส่งเสริมสมรรถนะผูเ้รียน การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
และการปฏิบัติการสอนด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีในสถานศึกษา ตามสมรรถนะวิชาชีพคร ู

✓    

ผลิตบัณฑติที่สามารถพัฒนาองค์ความรู้เพื่อ
สร้างสรรค์นวตักรรมและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม  
โดยบูรณาการศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์และศาสตร์การ
สอนในการพัฒนาการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ 

 ✓   

ผลิตบัณฑติที่มีความเป็นผู้นำ สร้างความร่วมมือ และ
สัมพันธ์ชุมชน ส่งเสริมแหล่งการเรียนรู้ ร่วมกันพัฒนา
และแก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ทันทุกสถานการณ์ได้
อย่างเหมาะสม 

  ✓  

ผลิตบัณฑติที่สามารถแสวงหาและพัฒนาองค์ความรู้
อย่างต่อเนื่อง มีคุณธรรม จรยิธรรม จรรยาบรรณใน
วิชาชีพครู มีจิตวิญญาณความเป็นครู 

   ✓ 

 
 
 
 
 

 
 
 



 

 
 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 
ความสัมพันธ์ระหวา่งผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีของ
มหาวิทยาลัยและคณะครุศาสตร ์
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ของมหาวิทยาลัยและคณะครุศาสตร์  

 
  1) ด้านความรู้ 

1.1 นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจในวิชาชีพเพ่ือปรับใช้ในการพัฒนางานได้ (มหาวิทยาลัย) 

  2) ด้านทักษะ 
2.1 นักศึกษามีทักษะการเรียนรู้และทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในการปฏิบัติงานตาม
วิชาชีพและสามารถปรับใช้กับการดำรงชีวิตได้ (มหาวิทยาลัย) 

  3) ด้านจริยธรรม 
3.1 นักศึกษามีคุณธรรม และจริยธรรม (มหาวิทยาลัย) 
3.2 นักศึกษามีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพ (มหาวิทยาลัย) 

  4) ด้านลักษณะบุคคล 
4.1 นักศึกษามีจิตสาธารณะ และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม (มหาวิทยาลัย) 
4.2 นักศึกษามีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและเอ้ืออาทรต่อผู้อ่ืน (มหาวิทยาลัย) 
4.3 นักศึกษามีการทำงานเป็นทีม และสามารถแสดงออกถึงภาวะผู้นำ (มหาวิทยาลัย) 

  5) ด้านวิทยาการจัดการเรียนรู้ 
5.1 นักศึกษามีความสามารถในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย (คณะ) 
5.2 นักศึกษามีความสามารถในการบูรณาการการเรียนรู้กับการทำงาน (WIL) (คณะ) 
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ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยและคณะครุศาสตร์ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสตูร (PLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวฒุิระดับปริญญาตรี 
ของมหาวิทยาลยัและคณะครุศาสตร์ 

1. 
ความรู ้

2. 
ทักษะ 

3. จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล 
5. วิทยาการ

จัดการ 
รวม 

1.1 2.1 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2  
PLO 1 จัดการเรียนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีโดยส่งเสริมสมรรถนะผู ้เร ียน 
พัฒนาสื่อการเรียนรู้ เพื่อปฏิบัติการสอนใน
สถานศึกษาตามสมรรถนะวิชาชีพครู 

🗸   🗸   🗸 🗸 🗸 🗸 

PLO 2 สร้างสรรค์นวัตกรรมทางการศึกษา
โดยบูรณาการศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์และ
ศาสตร์การสอน  

🗸 🗸 🗸    🗸 🗸 🗸 🗸 

PLO 3 ทำงานร่วมกับผู้อื่นในชุมชนได้อย่าง
เหมาะสมกับบทบาทหน้าท่ีความรับผิดชอบ 

  🗸  🗸 🗸 🗸  🗸 🗸 

PLO 4 มีบุคลิกภาพความเป็นครู สามารถ
พัฒนาตนเอง มีคุณธรรม จริยธรรม รักและ
ศรัทธาในวิชาชีพครู 

  🗸 🗸 🗸 🗸  🗸 🗸 🗸 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช  
การกำหนดรายวิชาให้สอดคลอ้งกับผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ของหลักสูตร (PLOs) 
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ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับรายวิชาในหลักสูตร 

PLOs Knowledge Skills 
Attitude 

Courses 
Ethics Character 

PLO1 จ ั ด ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ ด ้ า น
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีโดย
ส่งเสริมสมรรถนะผู้เรียน พัฒนา
สื่อการเรียนรู้ เพื่อปฏิบัติการสอน
ในสถานศ ึกษาตามสมรรถนะ
วิชาชีพครู  

K1.1 หลักการ ปรัชญา 
แนวคิดทางนวัตกรรม
การศึกษาและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
K1.2 ทฤษฎีการเรียนรู ้
K1.3 จริยธรรมและ
กฎหมายที่เกีย่วข้อง 
K1.4 จิตวิทยา
พัฒนาการและ
จิตวิทยาการศึกษา 
K1.5 หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน 
K1.6 ความฉลาดทาง
ทัศนะ 
K1.7 การวัด
ประเมินผลการจดัการ
เรียนรู ้
K1.8 ออกแบบการ
จัดการเรียนรู ้

S1.1 สามารถ
ออกแบบการ
จัดการเรียนรู ้
S1.2 ใช้ภาษาเพื่อ
การสื่อสาร 
S1.3 สรุปข้อมูล
การวัดและ
ประเมินผลการ
เรียนรู ้
S1.4 สามารถ
บริหารการจัดการ
เรียนรู ้
S1.5 มีทักษะการ
จัดการเรียนรู ้
S1.6 สามารถ
เลือกใช้นวัตกรรม
ทางการศึกษา 
S1.7 สามารถจัด
สภาพแวดล้อมท่ี
ส่งเสริมการ
เรียนรู ้

E1.1 รับฟังความ
คิดเห็นของผู้เรียน 
E1.2 สนับสนุนให้
เกิดการเรียนรู้ที่ใช้
นวัตกรรมและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
E1.3 ตระหนักถึง
จรรยาบรรณวิชาชีพ
และกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง 

C1.1 มีบุคลิกภาพของ
ผู้อำนวยการจดัการ
เรียนรู ้

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 
1. เทคโนโลยีคัดสรรสําหรับนวัตกรรมการศึกษา 

(K1.1, S1.5, S1.6, E1.2, C1.1) 
2. การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทลัแพลตฟอรม์ 

(K1.1, S1.6, E1.2, C1.1) 
3. ความฉลาดทางดิจิทัล 

(K1.3, S1.2, S1.6, E1.1, C1.1) 
4. ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา 

(K1.1, K.1.6, K1.7, S1.3, S1.6, E1.2, C1.1) 
5. คอร์สแวร์การศึกษา 

(K1.1, S1.5, S1.6, E1.2, C1.1) 
6. เทคโนโลยีสร้างสรรคส์ื่อดิจิทัล 

(K1.1, S1.6, E1.2, C1.1) 
7. เทคโนโลยีความจริงเสมือน 

(K1.6) 
8. คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 

(K1.6, K1.8, S1.1, S1.5, E1.2, C1.1) 
9. หลักการทฤษฎเีทคโนโลยีและนวตักรรมทาง

การศึกษา 
(K1.1, K.1.2, K1.6, K1.8, K1.9, S1.1, S1.4, 
S1.5, S1.6, S1.7, E1.1, E1.2, E1.3, C1.1) 
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PLOs Knowledge Skills 
Attitude 

Courses 
Ethics Character 

K1.9 การจัด
สภาพแวดล้อมท่ี
ส่งเสริมการเรียนรู ้

10. สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์
(K1.6, S1.6, E1.2) 

11. เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
(K1.6, S1.6, E1.2) 

12. การพัฒนาการจดัการเรียนรูบ้นเครือข่าย 
(K1.6) 

13. โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 
(K1.1, K1.2, K1.3, K1.5, K1.7, K1.8, K1.9, 
S1.1, S1.2, S1.3, S1.4, S1.5, S1.6, S1.7, 
E1.1, E1.2, C1.1) 

กลุ่มวชิาเอกเลือก   
1. การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรยีนรู้ 

(K1.2, K1.8, K.1.9, S1.1, S1.4, S1.5, S1.7, 
E1.2, C1.1) 

2. แหล่งการเรียนรูภู้มิปญัญาท้องถิ่นในชุมชน 
(K1.8, K.1.9, S1.1, S1.2, S1.4, S1.5, S1.6, 
S1.7, E1.2, C1.1) 

3. ระบบสำนักงานทางการศึกษา 
(K1.6) 

4. การผลิตสื่อกราฟิกและการถ่ายภาพทาง
การศึกษา 
(K1.6, S1.6, E1.2, C1.1) 

5. วิทยาการคำนวณ 
(S1.6, E1.2, C1.1) 
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PLOs Knowledge Skills 
Attitude 

Courses 
Ethics Character 

6. เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 
(K1.6) 

7. การจัดการความรู้ทางการศึกษา 
(K1.1, K.1.4, K1.6, K1.8, K1.9, S1.1, S1.3, 
S1.4, S1.5, S1.6, S1.7, E1.1, E1.2, E1.3, 
C1.1) 

8. สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดจิิทัลเพือ่การศึกษา 
(K1.6) 

PLO2 สร้างสรรค์นวัตกรรมทาง
การศึกษาโดยบูรณาการศาสตร์
ทางคอมพิวเตอร์และศาสตร์การ
สอน 

K2.1 การวิจัยและ
พัฒนานวัตกรรมทาง
การศึกษาและ
คอมพิวเตอร์ศึกษา 
K2.2 การวิจัยและการ
พัฒนาระบบ
สารสนเทศ 
K2.3 ระบบเครือข่าย
และการสื่อสารข้อมลู 
K2.4 การจัดการข้อมลู
สารสนเทศและ
ปัญญาประดิษฐ ์
K2.5 ความฉลาดทาง
ดิจิทัล 
K2.6 เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

S2.1 ปฏิบัติการ
วิจัยและพัฒนา
นวัตกรรมทาง
การศึกษาและ
คอมพิวเตอร์
ศึกษา 
S2.2 ปฏิบัติการ
วิจัยและการ
พัฒนาระบบ
สารสนเทศ 
S2.3 ปฏิบัติการ
ด้านระบบ
เครือข่ายและการ
สื่อสารข้อมูล 

E2.1 ตระหนักถึง
ปัญหาและความ
ต้องการของบริบท
สังคม 
E2.2 มีความ
รับผิดชอบต่อ
ทรัพย์สินทางปัญญา
ของตนเองและผู้อื่น 

C2.1 มีลักษณะของ
ความเป็นนวัตกร 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 
1. แพลตฟอร์มปญัญาประดิษฐ ์

(K2.2, K2.3, K2.4, K2.5, K2.6, S2.2, S2.4, 
S2.6, E2.1, E2.2,  C2.1) 

2. เทคโนโลยีคัดสรรสําหรับนวัตกรรมการศึกษา 
(S2.1, K2.6, S2.1, E2.1) 

3. การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทลัแพลตฟอรม์ 
(K2.6, S2.6, S2.5, S2.6, C2.1) 

4. ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา 
(K2.1, K.2.5, K2.6, S2.1, S2.5, S2.7, E2.2, 
C2.1) 

5. คอร์สแวร์การศึกษา 
(S2.1, K2.6, S2.1, E2.1) 

6. เทคโนโลยีสร้างสรรคส์ื่อดิจิทัล 
(K2.1, K.2.5, K2.6, S2.1, S2.5, S2.7, E2.2, 
C2.1) 
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K2.7 การคิดเชิง
คำนวณ 

S2.4 ใช้งาน
อินเตอร์เนต็ของ
สรรพสิ่ง 
S2.5 ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทลั 
S2.6 ประยุกต์ใช้
ข้อมูลสารสนเทศ
และ
ปัญญาประดิษฐ ์
S2.7 สร้างสรรค์
นวัตกรรมด้วย
การบูรณาการ
ข้ามศาสตร ์
S2.8 สร้างสรรค์
นวัตกรรมด้วย
การใช้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 
S2.9  สามารถคิด
เชิงคำนวณ 
S2.10 ปฏิบัติการ
ทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
S2.11 มีความ
ฉลาดทางดิจิทลั 

7. เทคโนโลยีความจริงเสมือน 
(K2.1, K.2.4, K.2.5, K2.6, S2.1, S2.5, S2.6, 
S2.7, E2.2, C2.1) 

8. สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดจิิทัลเพือ่การศึกษา 
(K2.1, K.2.5, K2.6, S2.1, S2.5, S2.7, E2.2, 
C2.1) 

9. หลักการทฤษฎเีทคโนโลยีและนวตักรรมทาง
การศึกษา 
(K2.1, S2.1, S2.7, S2.8, E2.2, E2.3, C2.1) 

10. อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
(K2.2, K2.4, S2.2, S2.6, E2.2,  C2.1) 

11. สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์
(K2.3, K2.6, S2.10) 

12. เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
(K2.2, K.2.3, K2.6, S2.2, S2.3, S2.5, E2.2, 
C2.1) 

13. การพัฒนาการจดัการเรียนรูบ้นเครือข่าย 
(K2.2, K.2.3, K2.4, K.2.5, K2.6, S2.2, S2.3, 
S2.5, S2.6, S2.7, E2.1, E2.2, C2.1) 

14. วิทยาการข้อมูล 
(K2.2, K2.3, K2.4, K2.5, K2.6, S2.2, S2.3, 
S2.5, S2.6, S2.7, E2.1, E2.2,  C2.1) 
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15. อินเตอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 
(K2.1, K.2.2, K2.3, K2.4, K2.6, S2.1, S2.2, 
S2.3, S2.4, S2.5, S2.6, S2.7, E2.1,  C2.1) 

16. โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 
(K2.1, K2.2, K2.4, E2.1, E2.2, C2.1) 

กลุ่มวชิาเอกเลือก   
1. การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรยีนรู้ 

(K.2.5, S2.11) 
2. แหล่งการเรียนรูภู้มิปญัญาท้องถิ่นในชุมชน 

(K2.1, S2.1, E2.1) 
3. ระบบสำนักงานทางการศึกษา 

(K2.6, S2.5) 
4. การผลิตสื่อกราฟิกและการถ่ายภาพทาง

การศึกษา 
(K2.1, K.2.5, K2.6, S2.1, S2.5, S2.7, E2.2, 
C2.1) 

5. วิทยาการคำนวณ 
(K2.4, K2.6, K2.7, S2.4, S2.5, S2.6, S2, 
E2.2.9) 

6. การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศทาง
การศึกษา 
(K2.2, K2.3, K2.4, K2.5, K2.6, S2.2, S2.3, 
S2.5, S2.6, S2.7, E2.1, E2.2, C2.1) 
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7. เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 
(K2.1, K.2.2, K2.3, K2.4, K2.6, S2.1, S2.2, 
S2.5, S2.6, S2.7, S2.8 E2.2, C2.1) 

8. ธุรกิจดิจิทัลทางการศึกษา 
(K2.2, K.2.4, K2.6, S2.2, S2.4, S2.5, S2.6, 
S2.7, S2.8, E2.1, E2.2, C2.1) 

9. การจัดการความรู้ทางการศึกษา 
(K2.6, S2.5, S2.11, C2.1) 

PLO3 ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่ นใน
ช ุ มชนได ้ อย ่ า ง เหมาะสมกับ
บทบาทหน้าท่ีความรับผิดชอบ 

K3.1 การใช้ภาษาเพื่อ
สื่อสาร 
K3.2 การใช้
ภาษาต่างประเทศ 
K3.3 การสื่อสาร
ความคิดตา่ง 
K3.4 การทำงานเป็น
ทีม 
K3.5 การบริหาร
จัดการโครงงานหรือ
กิจกรรม 
K3.6 ความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

S3.1 วิเคราะห์
สภาพแวดล้อม
ของสังคม 
S3.2 การคิด
อย่างมี
วิจารณญาณ 
S3.3 สามารถใช้
ภาษาเพื่อสื่อสาร 
S3.4 สามารถใช้
ภาษาต่างประเทศ 
S3.5 สามารถ
สื่อสารความคดิ
ต่างและรู้เท่าทัน
สื่อ 
S3.6 สามารถ
ทำงานเป็นทีม 

E3.1 รับผิดชอบ
ตนเองและส่วนรวม 
E3.2 ตระหนัก และ
เห็นคุณคา่ความ
หลากหลายทาง
วัฒนธรรมและภมูิ
ปัญญาท้องถิ่น 
E3.3 เคารพสิทธิ
ของผู้อื่น 

C3.1 มีจิตสาธารณะ 
C3.2 แสดงออกถึงภาวะ
ผู้นำ  

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 
1. แพลตฟอร์มปญัญาประดิษฐ ์

(K3.4, K3.5, S3.6, S3.7, E3.1, C3.2) 
2. เทคโนโลยีคัดสรรสำหรับนวัตกรรมการศึกษา 

(K3.4, S3.1, E3.1) 
3. ความฉลาดทางดิจิทัล 

(K3.1, K.3.2, K3.3, S3.3, S3.4, S3.5, E3.2, 
E3.3, C3.1) 

4. ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา 
(K3.4, K3.5, S3.1, S3.6, S3.7, E3.1) 

5. คอร์สแวร์การศึกษา 
(K3.4, S3.1, E3.1) 

6. เทคโนโลยีสร้างสรรคส์ื่อดิจิทัล 
(K3.4, K3.5, S3.5, E3.3) 
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S3.7 สามารถ
บริหารจดัการ
โครงงานหรือ
กิจกรรม 

7. เทคโนโลยีความจริงเสมือน 
(K3.4, K3.5, S3.2, S3.5, S3.6, S3.7, E3.1, 
C3.2) 

8. คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 
(K3.5, S3.6, E3.1) 

9. อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
(K3.4, K3.5, S3.2, S3.6, S3.7, E3.1,  C3.2) 

10. สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์
(K3.4, K.3.5, S3.6, S3.7, E3.1, C3.2) 

11. เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
(K3.4, K.3.5, S3.4, S3.6, S3.7, E3.1, C3.1, 
C3.2) 

12. การพัฒนาการจดัการเรียนรูบ้นเครือข่าย 
(K3.4, K.3.5, S3.6, S3.7, E3.1, C3.2) 

13. วิทยาการข้อมูล 
(K3.4, K3.5, S3.2, S3.3, S3.6, S3.7, E3.1, 
C3.2) 

14. อินเตอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 
(K3.4, K3.5, S3.6, S3.7, E3.2, C3.1) 

กลุ่มวชิาเอกเลือก   
1. การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรยีนรู้ 

(K3.4, K3.5, S3.1, S3.2, S3.5, S3.6, S3.7, 
E3.1, C3.1) 
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2. แหล่งการเรียนรูภู้มิปญัญาท้องถิ่นในชุมชน 
(K3.4, K.3.5, K3.6, S3.3, S3.5, S3.6, S3.7, 
E3.2, C3.1) 

3. ระบบสำนักงานทางการศึกษา 
(K3.4, S3.6, E3.1) 

4. การผลิตสื่อกราฟิกและการถ่ายภาพทาง
การศึกษา 
(K3.4, K3.5, S3.6, S3.7, E3.1, C3.2) 

5. วิทยาการคำนวณ 
(S3.5, S3.6, S3.7, E3.1, E3.3, C3.1) 

6. การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศทาง
การศึกษา 
(K3.3, K3.4, K3.5, S3.3, S3.5, S3.6, S3.7, 
E3.1,  C3.2) 

7. เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 
(K3.4, K3.6, S3.6, S3.7, E3.1, E3.2, C3.2) 

8. ธุรกิจดิจิทัลทางการศึกษา 
(K3.4, K.3.5, K3.6, S3.1, S3.3, S3.4, S3.5, 
S3.6, S3.7, E3.2, C3.2) 

9. สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดจิิทัลเพือ่การศึกษา 
(K3.4, K.3.5, S3.5, S3.6, S3.7, E3.1, C3.2) 

PLO4 มีบุคลิกภาพความเป็นครู 
สามารถพัฒนาตนเอง มีคุณธรรม 

K4.1 จริยธรรมและ
กฎหมายที่เกีย่วข้อง 

S4.1 มีความ
รับผิดชอบและ
สามารถพึ่งพา

E4.1 ตระหนักถึง
จรรยาบรรณวิชาชีพ

C4.1 แสดงออกถึง
บุคลิกภาพของความ
เป็นคร ู

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 
1. แพลตฟอร์มปญัญาประดิษฐ ์

(K4.1, K4.2, S4.1, S4.2, C4.2) 
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จริยธรรม รักและศรัทธาในวิชาชีพ
ครู 

K4.2 ความฉลาดทาง
ดิจิทัล 

ตนเองในการ
เรียนรู ้
S4.2 มีทักษะใน
การสืบเสาะ
ค้นหา 

และกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง 
E4.2 ตระหนักถึง
จริยธรรมความเป็น
คร ู
E4.3 รักและศรัทธา
ในวิชาชีพครู 

C4.2 แสดงออกถึงการ
เป็นผู้มีความรับผิดชอบ
และสามารถพ่ึงพา
ตนเองในการเรยีนรู ้
 

2. การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทลัแพลตฟอรม์ 
(K4.2, S4.2, E4.1, C4.2) 

3. ความฉลาดทางดิจิทัล 
(K4.1, K4.2, S4.1, S4.2, E4.1, E4.2, C4.1, 
C4.2) 

4. หลักการทฤษฎเีทคโนโลยีและนวตักรรมทาง
การศึกษา 
(K4.2, S4.1, S4.2, E4.1, C4.2) 

5. สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์
(S4.1, S4.2, C4.2) 

6. วิทยาการข้อมูล 
(K4.2, S4.1, S4.2, C4.2) 

7. อินเตอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 
(S4.1, S4.2, C4.2) 

8. โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา 
(K4.1, K4.2, S4.1, S4.2, E4.1, E4.2, E4.3, 
C4.1, C4.2) 

กลุ่มวชิาเอกเลือก   
1. การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรยีนรู้ 

(K4.2, S4.1, E4.3, C4.2) 
2. แหล่งการเรียนรูภู้มิปญัญาท้องถิ่นในชุมชน 

(S4.1, S4.2, E4.3, C4.1, C4.2) 
3. วิทยาการคำนวณ 

(K4.1, K4.2, S4.1, S4.2, E4.1, C4.2) 
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4. การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศทาง
การศึกษา 
(S4.1, S4.2, C4.2) 

5. การจัดการความรู้ทางการศึกษา 
(S4.1, S4.2, C4.2) 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
สรุปข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์ 

ร่างหลักสูตร 
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สรุปข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์หลักสูตร 
(ร่าง) หลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา  

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
 
ชื่อ - สกุล ผู้ทรงคุณวุฒิ 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.รัฐสิทธิ์  สุขะหุต มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
2. ผู้อำนวยการสำนักมาตรฐานวิชาชีพ สำนักงานเลขาธิการคุรุสภา 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กอบสุข คงมนัส มหาวิทยาลัยนเรศวร 
4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เอ้ือมพร หลินเจริญ รักษาการในตำแหน่งผู้อำนวยการโรงเรียน 

  อนุบาลและประถมสาธิต มหาวิทยาลัยนเรศวร 
5. นางสาวภาวิณี เพ็งธรรม โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาล 3  

   “ยุติธรรมวิทยา” 
6. นายวันเฉลิม โสตะวงค์ โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล 
7. นายทศพล สิทธิ คณะครุศาสตร์ 
8. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วสันต ์ศรีหิรัญ คณะครุศาสตร์ 
9. นายเสริมวิช บุตรโยธี คณะครุศาสตร์ 
10. นางสาวปิยะนันท์ ปลื้มโชค คณะครุศาสตร์ 
11. นางสาวปวีณา อุ่นลี คณะครุศาสตร์ 

 
ข้อสังเกตการวิพากษ์หลักสูตร การปรับแก้ไข หมายเหตุ 

มีบางรายวิชาที่มีความคล้ายกัน อยากให้
ปรับรายวิชาให้มีการรวมรายวิชาเพ่ือ
เรียนรายวิชาเดียวแต่สามารถได้องค์
ความรู้หลายรายวิชา 

บูรณาการรายวิชาที่สอดคล้องกัน ซึ่งเป็น
รายวิชาภาษาสำหรับครูคอมพิวเตอร์ และระบบ
สำนักงานทางการศึกษาจากหลักสูตรเดิม
เปลี่ยนเป็นรายวิชา กฎหมาย ภาษาสำหรับครู
คอมพิวเตอร์และระบบสำนักงานทางการศึกษา 

 

สอดแทรกเนื้อหาจากการสัมภาษณ์ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียเข้าสู่รายวิชา 

คณะกรรมการหลักสูตรได้ออกแบบและพัฒนา
เนื้อหาส่วนของกฎหมาย การเขียนหนังสือ
ราชการเข้าสู่รายวิชา กฎหมาย ภาษาสำหรับครู
คอมพิวเตอร์และระบบสำนักงานทางการศึกษา 

 

เพ่ิมรายวิชาเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์
เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยมากขึ้น 

หลักสูตรได้เพ่ิมรายวิชาปัญญาประดิษฐ์และ
ระบบสารสนเทศดิจิทัลเพื่อการศึกษา เพ่ือให้
นักศึกษาได้นำปัญญาประดิษฐ์มาประยุกต์ใช้ใน
การจัดการเรียนการสอน 
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ความสอดคล้องระหว่างรายวิชากับมาตรฐานวิชาชีพครูของคุรุสภา (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 

มาตรฐานความรู้
และ 

ประสบการณ์
วิชาชีพ * 

สาระมาตรฐานความรู้และ
ประสบการณ์วิชาชีพ * 

สมรรถนะหลักตามรายวิชา ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา 

มาตรฐานความรู้ 
มาตรฐาน ท่ี 1 ติดตามการเปลี่ยนแปลงบริบทโลก 

รู้เท่าทันสังคมและสามารถนํา
แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
สร้างภูมิคุ้มกันให้แก่ผู้เรียน 

1. สามารถปฏิบัติหน้าท่ีครู 
2. ปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ 

คุณธรรม จริยธรรม ความเป็นครู 
 เป็นแบบอย่างที่ดี มีคุณธรรมจริยธรรม มีจิตวิญญาณความเป็นครู สามารถดำรงตนให้เป็นที่เคารพ
ศรัทธาของผู้เรียนและสมาชิกในชุมชน สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ บูรณาการองค์ความรู้  ค่านิยมของครู 
จรรยาบรรณวิชาชีพครู คุณธรรม จริยธรรม กฎหมายสำหรับครู และสภาพการณ์การพัฒนาวิชาชีพครู   
ฝึกปฏิบัติการสะท้อนคิดเพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาตนเองในการเป็นครู ประพฤติ ปฏิบัติตนตาม
จรรยาบรรณของวิชาชีพ มีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง เป็นพลเมืองที่ดี มีความรอบรู้ ทันสมัย และทันต่อ
การเปลี่ยนแปลง 
การบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษา 
 วิเคราะห์บริบท นโยบาย ยุทธศาสตร์ทางการศึกษา หลักการ แนวคิดทฤษฎีการบริหารจัดการ
สถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษา  การบริหารจัดการระบบสารสนเทศ ภาวะผู้นำทางการศึกษา 
มนุษยสัมพันธ์ สื่อสารองค์กร ทำงานเป็นทีม แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ประยุกต์เชื่อมโยง
การบริหารจัดการกับการประกันคุณภาพการศึกษา ระบบการประกันคุณภาพภายในและภายนอก การ
ตรวจสอบ กำกับ ติดตาม การจัดทำโครงการพัฒนาสถานศึกษาและการประเมินโครงการ 

มาตรฐาน ท่ี 2 ประยุกต์ใช้จิตวิทยาพัฒนาการ
จิตวิทยาการศึกษา และจิตวิทยา
ให้คำปรึกษาในการวิเคราะห์และ
พัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ 

1. มีความรู้และประสบการณ์วิชาชีพ 
2. สามารถปฏิบัติหน้าท่ีครู 
3. มีความสามารถในการสร้าง 
ความสัมพันธ์กับผู้ปกครองและชุมชน 

จิตวิทยาสำหรับครู 
 วิเคราะห์ แก้ปัญหา ประยุกต์ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ บริหารจัดการพฤติกรรมผู้เรียนพัฒนาและส่งเสริม
ผู้เรียนตามศักยภาพแต่ละช่วงวัย ใช้หลักการ แนวคิด ทฤษฎีทางจิตวิทยาพัฒนาการจิตวิทยาการศึกษา 
จิตวิทยาการแนะแนว จิตวิทยาสำหรับผู้ที่มีความต้องการพิเศษ   สามารถใช้เครื่องมือทางจิตวิทยาในการ
รู้จักและดูแลช่วยเหลือผู้เรียนด้วยกระบวนการแนะแนวและให้คำปรึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ ป้องกันแก้ไข
และส่งเสริมผู้เรียนโดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล รายงานผลการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนได้อย่าง
เป็นระบบตามกระบวนการศึกษารายกรณี  สามารถแนะแนวและให้คำปรึกษา และให้ข้อมูลย้อนกลับแก่
ผู้เรียน ผู้ปกครองและผู้เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสริมพัฒนาและดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้มีคุณภาพชีวิตที่ดี สามารถ
ใช้ระบบดูแลช่วยเหลือผู้เรียนเพื่อแก้ปัญหาผู้เรียนได้ 
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มาตรฐานความรู้
และ 

ประสบการณ์
วิชาชีพ * 

สาระมาตรฐานความรู้และ
ประสบการณ์วิชาชีพ * 

สมรรถนะหลักตามรายวิชา ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา 

มาตรฐาน ท่ี 3 บูรณาการความรู้เนื้อหาวิชา 
หลักสูตรศาสตร์การสอน และ 
เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการ
เรียนรู้ 

1. มีความรู้และ 
ประสบการณ์วิชาชีพ 
2. สามารถปฏิบัติหน้าท่ีครู 
3. มีความสามารถในการจัด 
การเรียนรู้ 

วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้นเรียน 
 ออกแบบและจัดการเรียนรู้ตามธรรมชาติสาขาวิชาเอกที่สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีปัญญารู้คิดและมี
ความเป็นนวัตกร ส่งเสริมการเรียนรู้ เอาใจใส่และยอมรับความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละบุคคล จัดกิจกรรม
และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียน ตระหนักถึงสุขภาวะของผู้เรียน บูรณาการ
ความรู้ เนื้อหาวิชา หลักสูตร ศาสตร์การสอน หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและเทคโนโลยีดิจิทลัแบบ
องค์รวม ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู้ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะใน
ศตวรรษที่ 21 การจัดการชั้นเรียน บรรยากาศชั้นเรียน สื่อและแหล่งเรียนรู้ในชุมชนท้องถิ่น การประเมิน
การเรียนรู้ของผู้เรียน การศึกษาเรียนรวม การออกแบบและเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ การปฏิบัติการสอน
แบบจุลภาค 

มาตรฐาน ที่ 4 ใช้ความรู้การวัดประเมินผลการ
เรียนรู้และวิจยัเพื่อแก้ปัญหา 
และพัฒนาผู้เรียน 

1. มีความรู้และประสบการณ์วิชาชพี 
 
2. สามารถปฏบิัติหน้าที่คร ู

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 ประยุกต์ใช้หลักการวัดและประเมินผลการเรียนรู้แนวใหม่ ทักษะการวัดและประเมินผลในศตวรรษที่ 
21 คุณธรรมและจริยธรรมของนักวัดและประเมินผล จุดมุ่งหมายทางการศึกษาและพฤติกรรมการเรียนรู้ 
วิธีการและหลักการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผลพฤติกรรมการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ สถิติที่ใช้ในการวัดและประเมินผล การให้ข้อมูลป้อนกลับ  
การรายงานการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนและนำผลการประเมินไปใช้ในการแก้ปัญหาพัฒนาผู้เรียน
ตามสภาพจริงและพัฒนาการเรียนการสอน 
 

1. มีความรู้และประสบการณ์วิชาชพี 
 
2. มีความ สามารถในการจัดการเรียนรู ้

การวิจัยและการพัฒนาการเรียนรู้ 
 วิเคราะห์และสังเคราะห์งานวิจัย สร้างนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาผู้เรียนให้สอดคล้องกับ
ธรรมชาติของสาขาวิชาเอก โดยนำหลักการของวิธีวิทยาการวิจัยทางการศึกษา กระบวนการวิจัย การ
ออกแบบการวิจัย การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการวิจัยเพื่อ
แก้ปัญหาและพัฒนาผู ้เรียน การเขียนเค้าโครงการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล สถิติที ่ใช้ในการวิจัย  
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ การเขียนรายงานการวิจัย และการเผยแพร่ผลการวจิยั 
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มาตรฐานความรู้
และ 

ประสบการณ์
วิชาชีพ * 

สาระมาตรฐานความรู้และ
ประสบการณ์วิชาชีพ * 

สมรรถนะหลักตามรายวิชา ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา 

มาตรฐาน ที่ 5 สามารถใช้ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสาร และใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อการศึกษา 

1. สามารถใช้ภาษาเพื่อการสื่อความหมายใน
การเรียนการสอนและการสื่อสารได้อย่าง
ถูกต้อง 

กลยุทธ์การสื่อสารสำหรับครู  
 วิเคราะห์หลักการ แนวคิด ทฤษฎี กลยุทธ์การใช้วาทวิทยาสำหรับครู เทคนิควิธีการใช้เพื่อการสื่อสาร 
ประยุกต์ใช้ภาษาในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมสอดคล้องกับบริบทและความแตกต่างระหว่างบุคคล
ของผู้เรียน ฝึกปฏิบัติทักษะการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน ภาษาท่าทาง เพื่อสื่อความหมายในการ
จัดการเรียนรู้ การสื่อสารในชั้นเรียนและการพัฒนาผู้เรียน รับรู้และพัฒนาตนเองให้ทันสมัยและรู้เท่าทันต่อ
การเปลี่ยนแปลงการใช้ภาษาและวัฒนธรรมที่แตกต่างหลากหลาย เพื่อการอยู่ร่วมกันอย่างสันติในการ
ประกอบอาชีพครู 

1. มีความรู้และประสบการณ์วิชาชพี 
2. สามารถปฏบิัติหน้าที่คร ู
3. มีความสามารถในการจัดการเรียนรู้ 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพือ่การสื่อสารและการเรียนรู้ 
      ประยุกต์ใช้หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร
การศึกษาและการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 กฎหมายที่เกี่ยวข้อง จรรยาบรรณ และการวิเคราะห์ปัญหา
การใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา เทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้เท่าทันในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
และแนวโน้มของเทคโนโลยีอุบัติใหม่ สามารถเลือก ออกแบบ สร้าง นำไปใช้ ประเมินสื่อและนวัตกรรม  
การเรียนรู ้ในการออกแบบการสื ่อสาร เป็นครูนวัตกร สามารถจัดการเรียนรู ้ได้อย่างเหมาะสมและ  
เป็นพลเมืองดิจิทัล  

มาตรฐาน ที่ 6 ออกแบบ ดำเนินการเกี่ยวกับ 
งานประกันคุณภาพการศึกษา 

1. มีความรู้และประสบการณ์วิชาชพี 
 
2. สามารถปฏบิัติหน้าที่คร ู
 

การบริหารสถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษา 
 วิเคราะห์บริบท นโยบาย ยุทธศาสตร์ทางการศึกษา หลักการ แนวคิดทฤษฎีการบริหารจัดการ
สถานศึกษาและการประกันคุณภาพการศึกษา  การบริหารจัดการระบบสารสนเทศ ภาวะผู้นำทางการศึกษา 
มนุษยสัมพันธ์ สื่อสารองค์กร ทำงานเป็นทีม แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ประยุกต์เชื่อมโยง
การบริหารจัดการกับการประกันคุณภาพการศึกษา ระบบการประกันคุณภาพภายในและภายนอก  
การตรวจสอบ กำกับ ติดตาม การจัดทำโครงการพัฒนาสถานศึกษาและการประเมินโครงการ 

มาตราฐานประสบการณ์วิชาชีพ 
มาตรฐาน 1 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน  การฝึกปฏิบตัิวิชาชีพระหว่างเรยีน 1 

 ฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียนไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง ศึกษาเรียนรู้คุณลักษณะของครูที่แสดงออกถึง 
ความรักและศรัทธาในวิชาชีพครู ปฏิบัติตนสะท้อนถึงการมีจิตวิญญาณความเป็นครู มีจรรยาบรรณต่อ
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มาตรฐานความรู้
และ 

ประสบการณ์
วิชาชีพ * 

สาระมาตรฐานความรู้และ
ประสบการณ์วิชาชีพ * 

สมรรถนะหลักตามรายวิชา ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา 

ตนเองและ วิชาชีพ เรียนรู้บทบาทหน้าที่ครู ศึกษาบริบทชั้นเรียนและสถานศึกษา ข้อมูลการบริหารและการ
จัดการศึกษาของ สถานศึกษา บริบทชุมชนที่ฝึกปฏิบัติงานในหน้าที่ครู ออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู้
เพื่อพัฒนาผู้เรียนผ่าน กระบวนการสังเกต บันทึกข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ ถอดบทเรียน และสะท้อนคิด
เพื่อนําไปประยุกต์ใช้ในการ พัฒนาตนเอง ให้เป็นครูที่ดีมีความรอบรู้ และทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลง 
การฝึกปฏิบตัิวิชาชีพระหว่างเรยีน 2 
 ฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียนไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง มีคุณลักษณะของครูที่ประพฤติตนเป็นแบบอย่าง
ที่ดี มีคุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชาชีพ  ปฏิบัติงานเป็นผู้ช่วยครูร่วมกับครูพี่เล้ียง ร่วมกันวาง
แผนการออกแบบเนื้อหาสาระและกิจกรรมการจัดการเรียนรู้สื่อและเทคโนโลยีการวัดและประเมินผลตาม
กลุ่มสาระการเรียนรู้ในรายวิชาเฉพาะด้าน ออกแบบการจัดบรรยากาศชั้นเรียนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสุข 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูงโดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลหรือ
นวัตกรรมทางการศึกษาที่ทันสมัย บริหารจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพและสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้ผู้เรียน
มีความสุขในการเรียน วิเคราะห์และนำเสนอแนวทางในการพัฒนาตนเองให้มีความเป็นครูมืออาชีพที่เท่าทัน
ต่อการเปลี่ยนแปลงทั้งทางด้านศาสตร์วิชาชีพครูและศาสตร์สาขาวิชาเอก  
การฝึกปฏิบตัิวิชาชีพระหว่างเรยีน 3 
 ฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียนไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง มีคุณลักษณะของครูที่ประพฤติตนเป็นแบบอย่าง
ที ่ดีมีคุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณวิชาชีพ บูรณาการองค์ความรู ้ทางการบริหารการศึกษา 
ออกแบบนวัตกรรม การดำเนินการเกี่ยวกับการประกันคุณภาพการศึกษาที่สอดคล้องกับสถานศึกษาแต่ละ
ระดับร่วมมือกับผู้ปกครองในการพัฒนาและมุ่งมั่นในการแก้ปัญหาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ด้วย
กระบวนการศึกษาผู้เรียนเป็นรายกรณี สะท้อนผลการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับตนเองได้อย่างชัดเจนจาก
การเข้าร่วมกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดความก้าวหน้าทางวิชาชีพ เข้าร่วมโครงการที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริม 
อนุรักษ์วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่นและนำผลจากการเรียนรู้ในสถานศึกษาไปประเมินสะท้อนกลับ 
(AAR) เป็นรายบุคคลและร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 

มาตรฐาน 2 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา  การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 
 ปฏิบัติการสอนในสาขาวิชาเอกเพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข สร้างแรงบันดาลใจให้เป็นผู้ใฝ่รู้และ
มีปัญญารู้คิด ตระหนักถึงสุขภาวะของผู้เรียน โดยการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสริมทักษะการ
เรียนรู้และทักษะการคิดของผู้เรียน จัดการเรียนรู้ ออกแบบสื่อ/นวัตกรรม วัดและประเมินผล รายงานผล
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มาตรฐานความรู้
และ 

ประสบการณ์
วิชาชีพ * 

สาระมาตรฐานความรู้และ
ประสบการณ์วิชาชีพ * 

สมรรถนะหลักตามรายวิชา ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา 

การพัฒนาผู้เรียน การปฏิบัติหน้าที่ครูในสถานศึกษา เข้าร่วมกิจกรรมทางวิชาชีพ พัฒนานวัตกรรมเพื่อ
พัฒนาผู้เรียน ผ่านกระบวนการสังเกต บันทึกข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ ถอดบทเรียน และนำผลจากการ
เรียนรู้ในสถานศึกษาไปประเมินสะท้อนกลับ (AAR) เป็นรายบุคคลและร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันใน
รูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 
 ปฏิบัติการสอนในสาขาวิชาเอก ประพฤติตนเป็นแบบอย่างที ่ด ีม ีคุณธรรมและจริยธรรมตาม
จรรยาบรรณวิชาชีพ ออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีความสุขเกิดกรระบวนการคิดขั้นสูงและ
นำไปสู่การเป็นนวัตกร โดยออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาที่ทันสมัย บูรณาการบริบทชุมชนเข้ากับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน สร้างเครือข่ายความร่วมมือกับผู้ปกครองและชุมชนในการ
พัฒนาและแก้ปัญหาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ด้วยกระบวนการวิจัยที่ถูกต้องตามระเบียบวิธีวิจัย 
สะท้อนผลการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับตนเองได้อย่างชัดเจนจากการ เข้าร่วมกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิด
ความก้าวหน้าทางวิชาชีพ โครงการที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริม อนุรักษ์วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่นและ
นำผลจากการเรียนรู้ในสถานศึกษาไปประเมินสะท้อนกลับ (AAR) เป็นรายบุคคลและร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกันในรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพทางวิชาชีพ (PLC) 

 
 
 



 

 
 

 
 

 

 

ภาคผนวก ญ 
คำสั่งแต่งตัง้คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร  

และวิพากษ์หลักสูตร 
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ภาคผนวก ฎ 
การตกลงร่วมมือ หรือร่วมผลิตอย่างเป็นทางการ 
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ภาคผนวก ฏ 
ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างรายวิชาเอกกับสมรรถนะ

บัณฑิตราชภัฏ 17 สมรรถนะ + 2 จุดเน้นภูมิภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 
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สมรรถนะบัณฑิตราชภัฏ 17 สมรรถนะ ได้แก่ 
1. ปฏิบัติงานครูอย่างมืออาชีพ 
2. ภาวะผู้นำและสัมพันธ์ชุมชน 
3. บริหารจัดการชั้นเรียน 
4. ทำงานเป็นทีม 
5. ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
6. สื่อสารอย่างมีกลยุทธ์ 
7. บุคลิกภาพความเป็นครูและทัศนคติในการปรับตัว 
8. จิตอาสา จิตสาธารณะ 
9. ศิลปะการใช้สื่อ 
10. อำนวยการเรียนรู้ 
11. วัดและประเมิน 
12. ประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
13. ออกแบบและพัฒนาหลักสูตร 
14. เป็นพลเมืองดี 
15. บูรณาการศาสตร์สู่การสอน 
16. นวัตกรรมทางการศึกษา 
17. จิตวิญญาณความเป็นครู 
 
2 จุดเน้นภูมิภาค ตะวันออกเฉียงเหนือ 
จุดเน้นภาคอีสาน : ด้านศิลปวัฒนธรรม 
จุดเน้นภาคอีสาน : ด้านอาชีพที่สองตามสาขาวิชาเอก 
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รหัสวิชาและรายวิชาในหลักสูตร สมรรถนะบัณฑิตราชภัฏ 17 สมรรถนะ 
2 จุดเน้น 

ภูมิภาคตะวันออกเฉีย
งเหนือ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 2.1 2.2 
กลุ่มวิชาเอกบงัคับ 
21031103 หลักการทฤษฎีเทคโนโลยแีละนวัตกรรม 

ทางการศึกษา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   ✓ ✓   ✓ ✓ ✓ ✓   ✓ 

21031303 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น    ✓ ✓    ✓      ✓ ✓   ✓ 
21032602 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร ์     ✓ ✓ ✓ ✓      ✓  ✓   ✓ 
21032605 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์    ✓ ✓ ✓  ✓ ✓     ✓ ✓ ✓   ✓ 
21033318 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้บนเครือข่าย  ✓  ✓ ✓       ✓   ✓ ✓   ✓ 
21033803 โครงงานวิจัยและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ศึกษา ✓ ✓   ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
21033506 วิทยาการข้อมูล    ✓ ✓ ✓      ✓   ✓ ✓ ✓  ✓ 
21033507 อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓   ✓ ✓  ✓ ✓ 
21030510 แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ ์  ✓  ✓ ✓ ✓      ✓   ✓ ✓ ✓  ✓ 
21030511 เทคโนโลยีคัดสรรสําหรับนวัตกรรมการศึกษา   ✓  ✓ ✓    ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ 
21030512 การสร้างสรรค์คอนเทนต์บนดิจิทัล

แพลตฟอร์ม ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ 

21030513 ความฉลาดทางดิจิทัล ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   ✓    ✓ ✓  ✓ ✓  

21030514 ต้นแบบนวัตกรรมการศึกษา  ✓  ✓ ✓    ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ 
21030515 คอร์สแวร์การศึกษา ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓    ✓ ✓  ✓ ✓  

21030516 เทคโนโลยีสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล  ✓  ✓ ✓ ✓  ✓  ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   ✓ 
21030517 เทคโนโลยีความจริงเสมือน  ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓   ✓ ✓  ✓ ✓ 
21030518 คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา   ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ 
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รหัสวิชาและรายวิชาในหลักสูตร สมรรถนะบัณฑิตราชภัฏ 17 สมรรถนะ 
2 จุดเน้น 

ภูมิภาคตะวันออกเฉีย
งเหนือ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 2.1 2.2 
กลุ่มวิชาเอกเลือก 
21031304 การผลิตสื่อกราฟกิและทางการศึกษา   ✓ ✓ ✓    ✓ ✓   ✓  ✓ ✓   ✓ 
21031506 วิทยาการคำนวณ     ✓ ✓ ✓  ✓   ✓   ✓ ✓   ✓ 
21032214 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบสารสนเทศ 

ทางการศึกษา    ✓ ✓    ✓      ✓ ✓   ✓ 
21030504 การบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   ✓ ✓  ✓  ✓ ✓  ✓  ✓ 
21031206 แหล่งการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชน  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓   ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓  

21031207 ระบบสำนักงานทางการศึกษา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   ✓    ✓ ✓  ✓ ✓  

21033319 เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา    ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓   ✓  ✓ ✓    

21033404 ธุรกิจดิจิทัลทางการศึกษา ✓ ✓  ✓ ✓ ✓      ✓  ✓ ✓ ✓   ✓ 
21033505 การจัดการความรู้ทางการศึกษา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓   ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ 
21033508 สื่อมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ดิจิทัลเพื่อการศึกษา ✓ ✓  ✓ ✓ ✓   ✓  ✓   ✓ ✓ ✓  ✓  

รวมความถี่วิชาเอก 10 18 9 24 26 19 11 10 15 15 8 13 10 9 26 23 13 8 21 
กลุ่มวิชาชีพครูบังคับ 
21011121 คุณธรรม จริยธรรม ความเป็นครู ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓    ✓     ✓   

21011122 จิตวิทยาสำหรับคร ู ✓ ✓   ✓    ✓ ✓     ✓  ✓   
21011123 กลยุทธก์ารสื่อสารสำหรับครู ✓     ✓ ✓       ✓      
21011124 ปรัชญาการศึกษาและการพัฒนาหลักสตูร ✓    ✓ ✓    ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓   
21012109 วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการ 

ชั้นเรียน ✓ ✓  ✓    ✓ ✓     ✓  ✓    

21012110 การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ ✓    ✓ ✓    ✓ ✓     ✓ ✓   
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รหัสวิชาและรายวิชาในหลักสูตร สมรรถนะบัณฑิตราชภัฏ 17 สมรรถนะ 
2 จุดเน้น 

ภูมิภาคตะวันออกเฉีย
งเหนือ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 2.1 2.2 
21012111 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ 

การสื่อสารและการเรียนรู ้ ✓  ✓  ✓   ✓ ✓      ✓ ✓    

21013102 การวิจยัและพัฒนาการเรียนรู้ ✓  ✓  ✓      ✓    ✓ ✓    
21013104 การบริหารสถานศึกษาและการประกัน 

คุณภาพการศึกษา ✓ ✓ ✓   ✓    ✓ ✓     ✓    

21014103 คุรุนิพนธ์ ✓ ✓    ✓  ✓ ✓ ✓       ✓   
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
21011125 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 1 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓        ✓   
21012112 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 2 ✓  ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓     ✓   
21013103 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 3 ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   
21014101 การปฏิบัตกิารสอนในสถานศึกษา 1 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   
21014102 การปฏิบัตกิารสอนในสถานศึกษา 2 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

รวมความถี่วิชาชีพคร ู 15 8 9 5 10 11 7 9 9 8 7 5 4 5 7 9 10   

 



 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฐ 
หมวดวิชาชีพครูเครือข่าย 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ 38 แห่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



225 

 

  

 
https://drive.google.com/file/d/1SujUafi7KLnVFIeGaM_BQZNi6E4IvSI7/view?usp=s
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https://drive.google.com/file/d/1SujUafi7KLnVFIeGaM_BQZNi6E4IvSI7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SujUafi7KLnVFIeGaM_BQZNi6E4IvSI7/view?usp=sharing


 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฑ 
 

รายงานการประชมุสภามหาวิทยาลัย ครั้งที่ 8/2566  
วันที่ 25 สิงหาคม 2566 
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